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A dokumentum a floorball sportag jegyz6kdnyvvezet6i tudnivaldk leirdsat tartalmazza. A
modulok tartalmdnak elsajatitasaval elvégezhet6 a Magyar Floorball Szakszovetség altal
kidolgozott MFSZ jegyz6konyvvezetdi vizsga. A sikeresen teljesit6 jogosult lesz a Szakszovetség
Képesitési Szabdlyzata altal engedélyezett korosztidlyokban és bajnoksdgokban
jegyz6konyvvezetdi tevékenységet folytatni.

A tananyag harom modulra épil, melyek szabalyismerettel, az MFSZ szabdlyzatainak és
versenykiirdsainak rendelkezéseivel, illetve adminisztraciéval foglalkoznak.
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|. Szabalyismeret modul

1. Jatéktér, jelzések a jatéktéren, kapuk

Floorball palya méretei
A jatéktér 40 x 20 m-es, amelyet 50 cm magas palank vesz koril ives sarkokkal megfelel6
jelzésekkel, a Nemzetkozi Floorball Szévetség (IFF) altal hitelesitve. A legkisebb elfogadott
méret a floorball nagypalyds valtozatdban 36 x 18 méter.
= Unihoki rendszerben kiirt mérk6zés esetén a Magyar Floorball Szakszovetség
Kiegészité Unihoki Jatékszabalyok altal meghatdrozott méretek a mérvadok. A jatéktér
24 x 14 m-es, de minimum 22 x 12 m-es.
= Kispalydsrendszer szerint a jatéktérnek 20 x 10 m-esnek kell lennie, mely adott esetben
legfeljebb 2-2 méterrel lehet révidebb, illetve keskenyebb.

A versenybirdsag és a bintet6padok a paldnktél megfelel6 tavolsagra legyenek. Mindkét
csapatnak kilon bintet6padja legyen a versenybirdi asztal két oldalan elhelyezve. Mindkét
blntet6padon legaldabb két személy részére legyen elegendd hely.

Jelzések a jatéktéren

Minden jelzést 4-5 cm széles, jol lathaté vonallal kell jelezni. A k6zépvonalat és a kdzéppontot
jelolni kell, a kozépvonal legyen parhuzamos a jatéktér rovid oldaldval és ossza azt két egyenlé
méret( térfélre.

A biintetGteriiletek mérete 4m X 5m (unihoki: 3 x 4,5m, kispdlya: 90 x 90 cm), amelyeket a
jatéktér rovid oldalatdl 2,85m-re (unihoki: 2,35m, kispdlyan a kapu el6tt kozvetleniil) kell
kijelolni. A blintetGteriiletek téglalap alakuak, a méretszdmok a hosszusagot és a szélességet
jelzik, a vonalakat is beleértve. A blntetGteriileteket a jatéktér hosszu oldalaihoz képest
kdzépen kell elhelyezni.

A kapusteriletek mérete 1m X 2,5m (unihoki: azonos), amelyeket a bintetGteriletek hatsé
vonalai el6tt 0,65m-re kell kijelolni. A kapusteriletek téglalap alakuak, a méretszamok a
hosszUsagot és a szélességet jelzik, a vonalakat is beleértve. A kapusteriileteket a jatéktér
hosszu oldalaihoz képest kdzépen kell elhelyezni. A kapusteriiletek hatsé vonalai egyben
golvonalként is szolgdlnak, ezért a kapusteriiletek hatsd vonalan a kapufak helyét is meg kell
jelolni Ugy, hogy a két jelolés kozott 1,6m legyen a tavolsag. A gélvonalakat a jatéktér hosszu
oldalaihoz képest kdzépen kell elhelyezni. A kapufak helyét jel6l6 jelzéseket a kapusterilet
hatsé vonaldn, a vonalon |évé kihagydsokkal, vagy pedig arra merélegesen a vonalbdl
kozvetlendl kinyuld révid vonalakkal kell megjel6ini.

A huzaspontokat a kozépvonalon és a gélvonalak képzeletbeli meghosszabbitasan, a jatéktér
hosszu oldalaitél 1,5m-re (unihoki, kispalya: 1 m) kell megjel6lni, amelyeknek atmérGje nem
haladhatja meg a 30cm-t. A hdzaspontokat kereszttel is lehet jeldlni. A kézépvonalon lévé
pontok lehetnek képzeletbeliek is.
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Kapuk
A kapuk méretének 160 x 115 cm-esnek kell lennie, a kapu hatsé és két oldalsé részén
egybefliggd haldnak kell fednie, mely rései kozott nem férhet at a floorball labda. A kapu feliil
[év6 hatsd hataroldjdhoz un. ejt6halénak kell csatlakoznia. A kapunak IFF hitelesitéssel kell
rendelkeznie.

= Unihokiban megegyezik a kapu mérete a normal kapuval.

= Kispalyds versenyeken a kapu mérete 90 x 60 cm. Ejt6hald haszndlata nem kotelezd.

A jatéktér ellen6rzése

A jatékvezetbk joval a mérk6zés kezdete el6tt ellendrizzék a jatékteret, valamint a kapukat, és
gondoskodjanak az esetleges hibak kijavitasardl. Minden nem kijavithaté hibat jegyz6konyvbe
kell venni. A rendez6 felel@s a hibak kijavitasaért, és a palank megfelel6 allapotdért a mérkézés
folyaman. Minden veszélyes targyat el kell tavolitani a jatéktér kozelébdl, vagy puha boritassal
be kell fedni.

2. Jatékido

Rendes jatékidé

A rendes jatékidd 3 X 20 perc, két 10 perces sziinettel, amikor a csapatok térfelet cserélnek.
Rovidebb jatékiddre és rovidebb/hosszabb sziinetekre a hivatalos szerv adhat engedélyt, errél
az adott bajnoksag kiirasaban kell rendelkezni. A térfélcserével egy id6ben a csapatok
csereteriletet is cserélnek. Joval a mérk&zés el6tt a hazai csapat valaszthat térfelet. Mindegyik
jatékrészt a kozépponton elvégzett huzassal kell kezdeni. Abban az esetben, ha a jatékidé
végét jelz6 6ran a hangjelzés nem automatikus, a jatékrész végét a versenybirénak kell
jeleznie sippal, vagy mas, arra alkalmas eszkozzel. A sziinet idejét rogton a jatékrész végén
kell elkezdeni mérni. A csapatok feladata, hogy a sziinet lejartaval megfelel§ id6ben
visszatérjenek a jatéktérre. Ha a jatékvezet6k ugy gondoljak, hogy valamelyik térfél
elénybsebb, akkor a csapatoknak a harmadik jatékrész felénél ismét térfelet kell cserélni, errél
azonban a harmadik jatékrész megkezdése el6tt kell donteni. Ha a csapatok térfelet cserélnek,
a jatékot a kozépponton elvégzett huzassal kell folytatni.

Tiszta jatékidot kell mérni

A tiszta jatékido azt jelenti, hogy az id6t meg kell allitani valahanyszor a jatékvezetéi sip
megszakitja a jatékot és akkor kell ujra elinditani, amikor a labdat jatékba hozzak.
Kilonleges jatékmegszakitasnal harom sipszot kell alkalmazni. A jatékvezetSk dontik el mit
lehet kilonleges jatékmegszakitasnak tekinteni, de minden esetben ezek kdzé tartozik, ha
megséril a labda, ha a paldnk részei szétvalnak, ha sérilés torténik, ha felszerelést mérnek,
ha nem engedélyezett személy vagy targy kerll a jatéktérre, ha a vilagitds teljesen vagy
részlegesen megsziinik és ha a mérk&zés végét jelz6 hang tévedésbdl megszolal. Ha a palank
részei szétvaltak a jatékot nem kell megszakitani addig, amig a labda a kérdéses rész kozelébe
nem kerul. Ha valaki megsériil a jatékot csak akkor kell megszakitani ha komoly sériilés gyanuja
all fenn, vagy a sériilt jatékos kozvetlenil zavarja a jatékot.

A hivatalos szerv engedélyezheti a nem tiszta jatékidé hasznalatat, ebben az esetben a
jatékidot csak gol, kiallitas, blintetoiités, idGkérés és a jatékvezetSk harmas jelzésére
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kulonleges jatékmegszakitas miatt kell megallitani. A rendes jatékidé utolsé 3 percében
mindig tiszta jatékidot kell mérni, kivéve, ha a bajnoksag kiirasa mashogy nem rendelkezik.

A jatékidét biintetdiités alatt meg kell allitani.

Az id6kérés

A mérk&zés alatt mindkét csapatnak lehet&sége van arra, hogy egy alkalommal id6t kérjen,
amelyet rogton amint a jaték megszakad meg kell adni és harom sipszdval kell jelezni. |d6t
barmikor lehet kérni, beleértve a géllal és blintet6kkel kapcsolatos eseteket, kivéve a
hosszabbitast kovet6 blintet6ket, de ezt csak a csapatkapitany vagy egy csapatvezet6 teheti.

A jatékmegszakitas kozben kikért idét azonnal meg kell adni, kivéve, ha az negativan
befolydsolna a mdsik csapat helyzetét, ekkor az id6t a kovetkezd jatékmegszakitaskor kell
megadni. A kikért id6t mindig meg kell adni kivéve gél utdn, amikor a csapat eldllhat az
id6kérés szandékatol. Az id6kérés induldsat egy jatékvezetdi sipszo jelzi, amely akkor hangzik
el, amikor a csapatok mar a csereterileteknél, a birok pedig a versenybirdi asztalndl
tartézkodnak. Az id6kérés végét egy masik, 30 masodperccel késébbi sipsz6 jelzi. Az id6kérés
utan a jatékot a megszakitas okdanak megfeleléen kell folytatni. Blintetett jatékos nem vehet
részt az id6kérésben.

A hosszabbitas

Ha egy mérk&zés egyenlé allassal ér véget, de az eredményt el kell donteni, akkor 10 perc
hosszabbitdssal addig kell folytatni a jatékot, amig az egyik csapat golt nem szerez. A
hosszabbitds el6tt a csapatoknak joguk van egy 2 perces sziinethez térfélcsere nélkil. A
hosszabbitds alatt ugyanolyan szabalyok szerint kell elinditani és megallitani az id6t, mint a
rendes jatékidd alatt. A hosszabbitds ideje nem oszlik jatékrészekre. A rendes jatékidobal
megmaradt biintetések mérését a hosszabbitasban folytatni kell. Ha a mérk&zés eredménye
a 10 perces idejl hosszabbitas utdn is dontetlen, akkor a mérk&zést bilintet6utésekkel kell
eldénteni.

A hosszabbitas utani biintetéiitések

Mindkét csapatbdl 5-5 mez6nyjatékos személyenként egy biintet6itést végez el. Ha a tiz ités
utan az eredmény még mindig dontetlen, ugyanaz az 5-5 jatékos felvdltva végez el
blintet6utéseket, amig az eredmény el nem dél. A jatékvezetSk dontik el, hogy melyik kaput
hasznaljak. A csapatkapitdnyok kozotti sorsolas gySztese dontheti el, hogy melyik csapat
kezdje a blintetGuitéseket. A csapatkapitany vagy a csapat egyik vezet6jének a feladata, hogy
a birékkal és a versenybizottsaggal irdsban kozolje a kivdlasztott ot jatékos mezszamat és a
sorrendet, ahogy a blintetGitéseket el fogjak végezni. A jatékvezetbk felelGssége biztositani,
hogy a bintet6itések a csapatkapitanyok altal megadott sorrendben térténjenek. Amint az
eredmény elddl a biintetGiitések soran a mérkdzés véget ér és a biintetdiitésekben gybztes
csapat egygolos gy6zelmét lehet elkonyvelni. A rendes blintetGiitések alatt a mérk&zés
eldontottnek tekinthets, amikor az egyik csapat tobb goéllal vezet, mint ahany biintetSiitése
van hatra az ellenfélnek. Az elsé tiz bluntet6ités utani tovabbi Gtések sordn az eredmény akkor
tekinthet6 eldontottnek, amikor az egyik csapat eggyel tobb goélt szerzett, mint a masik,
miutan mindkét csapat ugyanannyi Uitést végzett el. Az elsé tiz utani tovabbi iitéseket nem kell
az el6z6leg megadott sorrendben elvégezni, de egy jatékos csak akkor végezheti el a harmadik
Utését, ha a csapatbdl a tobbi kijel6lt jatékos mar mind kett6t-kett6t elvégzett és igy tovabb.
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Ha egy kijelolt jatékos barmilyen kidllitast kap a bilintetGitések kozben, akkor a
csapatkapitanynak egy addig nem jel6lt mezényjatékost kell kijelolnie, aki helyettesiti a
kidllitott jatékost. Ha a kapus barmilyen kidllitast kap a biintet6iitések kozben, akkor a
cserekapus helyettesiti. Ha nincs cserekapus a csapat 3 percet kap arra, hogy egy addig nem
jelolt mezényjatékost felszereljen, de ez az id6é nem hasznalhaté bemelegitésre. Az Gj kapust
jelolni kell a jegyz6konyvben és a valtozas id6pontjat is be kell jegyezni. Egy csapat, amely
nem képes 6t mezényjatékost kijelolni csak annyi blintet6iitést végezhet ahdny jelolt jatékosa
van. Ez érvényes az esetleges tovabbi biintet6itések kozben is.

3. Résztvevok

A jatékosok

Minden csapat legfeljebb 20 jatékost jegyezhet be a jegyz6kdonyvbe. A jatékosok
mez6nyjatékosok vagy kapusok lehetnek. Csak a jegyz6konyvbe beirt jatékosok vehetnek
részt a jatékban és tartézkodhatnak a sajat csapatuk csereteriiletén.

Jaték kozben csapatonként 6 jatékos, akik kozil csak egy lehet kapus, vagy 6 mezényjatékos
tartézkodhat a jatéktéren egyidejlleg. Ahhoz, hogy a jatékvezet6k elinditsak a mérks6zést,
mindkét csapatbdl legaldbb 5 mezényjatékosnak és 1 szabalyszerlen felszerelt kapusnak kell
megjelennie, kiilonben az eredmény 5-0 lesz a vétlen csapat javara. A mérk&zés folyaman egy
csapatnak legaldbb 4 jatékossal kell tudni jatszania kiilonben az eredmény 5-0 lesz a vétlen
csapat javara. Ha a pillanatnyi eredmény el6nydsebb a vétlen csapat szamara, akkor az az
érvényes végeredmény.

A csere

A mérk&zés folyaman barmikor és akarhanyszor lehet cserélni. Minden cserének a csapat
csereteriletén belll kell torténnie. A cserélé jatékosnak meg kell kezdenie a jatéktér
elhagydsat, miel6tt a cserejatékos palyara [ép. A pdlyat a sajat csereteriiletén kivil elhagyd
sérilt jatékost nem lehet helyettesiteni a jaték megszakitasaig. Vérzé jatékos nem vehet részt
a mérkézésen mindaddig, amig a vérzés nincs megfelel6en ellatva.

Kiilénleges szabalyok kapusok szamara

Minden kapust a jegyz6konyvben jelolni kell. A jeldlés a jegyz6kényv szélére irt G beti
legyen. Az a jatékos, akit kapusként neveztek, ugyanazon a mérkézésen nem szerepelhet
utével rendelkez6 mezényjatékosként. Ha egy csapatnak sériilés vagy kiallitds miatt a
kapusat egy mezdnyjatékossal kell helyettesitenie, akkor legfeljebb 3 percet kapnak arra,
hogy a cserét megfelel6en felszereljék, de ez az id6 nem haszndlhaté bemelegitésre. Az Uj
kapust jeldlni kell a jegyz6konyvben, és a valtozas id6pontjat is be kell jegyezni.

Ha a kapus jaték kozben teljesen elhagyja a blntet6teriletet, visszatéréséig,
mez6nyjatékosnak kell tekinteni, még ha nincs is Gtéje. Ez nem vonatkozik a kidobdasra. A
kapus akkor hagyja el teljesen a bilintetGteriletet, ha testének egyik része sem érinti a talajt a
blintetGterlileten beliil. A kapus mindemellett a biintet6terileten belll felugorhat. A vonalak
a bintetd6terilethez tartoznak.

Kiilonleges szabalyok a csapatkapitanyok szamara
Mindegyik csapatnak legyen egy csapatkapitanya, akit a jegyz6kdonyvben jel6lni kell. A
jelolés a lap szélére irt C betii legyen. A csapatkapitany személye a mérk6zés folyaman csak
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sérilés, rosszullét vagy végleges kiallitas esetében valtoztathaté meg. A valtozast annak
id6pontjaval egyltt a jegyz6konyvbe be kell jegyezni. A levaltott csapatkapitany ugyanazon a
mérk&zésen nem szerepelhet Ujbdl csapatkapitdnyként.

Kizardlag a csapatkapitanynak van joga beszélni a jatékvezet6kkel, de ugyanakkor a
kotelessége segiteni is 6ket. Amikor a csapatkapitdny a jatékvezetSkkel beszél, az torténjen,
az elGirt szabalyok szerint. A kidllitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy beszélhessen a
jatékvezetSkkel, ha csak nem a jatékvezet6k szdlitjdk meg, és a csapatnak nincs lehet&sége a
jatékvezet6kkel kommunikdlni, kivéve, amikor a csapatvezetés id6t kér. Amennyiben a
jatékvezetGk sziikségesnek itélik a beszélgetésnek a folydson kell torténnie, nem a jatéktéren,
de semmiképpen sem a jatékvezetGi 6lt6z6ben!

Csapatvezetés

Mindegyik csapat legfeljebb 5 személyt jegyezhet be a jegyz6kdonyvbe, mint a csapat
vezetdit. Csak a jegyz6konyvben szereplé személyek tartézkodhatnak a sajat csapatuk
csereteriiletén. Id6kérés kivételével a vezet6k nem Iéphetnek be a jatéktérre a jatékvezetdk
engedélye nélkil. Minden edzé6i tevékenységet csak a csereterileten beliil szabad ellatni, ahol
a csapatvezetés tagjainak tartézkodniuk kell a mérkézés folyaman. A mérk6zés megkezdése
el6tt a vezet6k egyikének ala kell irnia a jegyz6konyvet. A mérk6zés megkezdése utan azon
valtoztatni mar nem lehet, kivéve a hibas szamozas javitasat. A csapatvezetés azon tagjat,
akit jatékosként is bejegyeztek a csereteriileten tortént szabalytalansagokkal kapcsolatosan
barmilyen vitas esetben mindig jatékosnak kell tekinteni.

JatékvezetdSk
A mérkdzést két egyenjogu jatékvezetSnek kell vezetnie és ellenériznie.
= Unihoki és kispalyds rendszerben elégséges lehet az egy f6 jatékvezetd is.

Versenybirdsag

A mérk6zésen versenybirésag miikodik. A versenybirosag legyen semleges és felelGs a
jegyz6konyvvért, az id6mérésért, és ha lehetséges a hangszordékon torténd tajékoztatasért.
A padlyavalaszté csapat altal kotelez6en biztositandé személyekrSl a bajnoki kiirdsok
rendelkeznek.

4. Felszerelés
A jatékosok ruhazata

A mezényjatékosoknak egyforma ruhazatot kell viselniiik, amely mezbdl, révidnadragbdl és
sportszarbdl all. NGi jatékosok viselhetnek révid szoknyat, vagy dresszt (egyrészes mez és
szoknya). A csapat 6sszes mezényjatékosanak pontosan ugyanolyan modellt kell viselnie. Ez a
modell barmilyen szinkombinacidbdl allhat, de a mezek nem lehetnek sziirkék. Ha a
jatékvezet6k ugy latjak, hogy a két csapat ruhazata nehezen megkilonboztethetd, a
vendégcsapatnak kell ruhazatot cserélnie. A sportszarat térdig fel kell hudzni. Hasonld
ruhdzatnal, és ha a hivatalos szerv Ugy dont csapatonként kilonbozzenek. Mindegyik
kapusnak mezt és hosszunadragot kell viselnie. Mindegyik mez legyen szamozott. A szamok
jol lathatdk, kilonb6z6 egész arab szamok legyenek a haton és a mellkason. A mezen
akarmelyik szam szerepelhet 1-t6l 99-ig, de az 1-es szam mezdényjatékosok szdmdra nem
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engedélyezett. Amennyiben egy helyteleniil szamozott jatékos részt vesz a mérk6zésen a
jegyz6konyvet javitani kell és a szabalytalansagot jelenteni kell a hivatalos szervnek.

Mindegyik jatékosnak cip6t kell viselnie. A cip6 teremsportokra tervezett modell legyen. A
sportszdrat nem lehet a cipén kivil hordani. Ha egy jatékos jaték kozben elveszti, egyik vagy
mindkét cipdjét a kovetkez6 jatékmegszakitasig jatszhat nélkiile.

A jatékvezetGk ruhazata, felszerelése

A jatékvezet6knek mezt, fekete rovidnadragot és fekete sportszdrat kell viselnitk. A
jatékvezet6k ruhazatdnak ugyanabbdl a szinkombinacidbdl kell allnia. A jatékvezetSknek
mUanyag, kdzepes méret( sipot kell hasznalniuk és legyen naluk a sziikséges mérdéfelszerelés,
valamint a piros lap. Mdsfajta sip haszndlatdt a hivatalos szerv engedélyezheti.

A kapus felszerelése

A kapus szamara Ut6 hasznalata nem engedélyezett. A kapusnak arcvédé maszkot kell viselnie,
amely megegyezik az IFF Eszk6z Szabalyzataban foglaltakkal (az IFF 3ltal hitelesitett), és a
megfelel6 jelzéssel ellatott. Ez csak jaték kozben a jatéktéren érvényes. A maszk mindenféle
atalakitasa tilos, kivéve a festést. A kapus haszndlhat barmilyen fajta védéfelszerelést, de azok
nem tartalmazhatnak olyan részeket, amelyek a kaput szandékosan takarjak. Sisak és vékony
kesztyl megengedett. Mindenféle ragaszté vagy surlédds gdatlé anyag haszndlata tilos.
Semmiféle targyat nem lehet a kapuban vagy a kapun tartani. A kapus nem haszndlhat
semmiféle védéfelszerelést, amely a testfellileténél nagyobb részt takar (példaul vallvédét).

A csapatkapitany felszerelése
A csapatkapitanynak karszalagot kell viselnie. A szalagot a karon kell hordani és jél lathatonak
kell lennie. Ragasztdszalag nem viselhet6 karszalagként.

Személyes felszerelés

A jatékosok nem viselhetnek olyan személyes felszerelést, ami sériilést okozhat. Személyes
felszerelésnek szamitanak bizonyos véddé és orvosi felszerelések, véd&szemiivegek, orak,
fulbevaldk és egyéb ékszerek. A jatékvezetSk dontik el, hogy mi tekinthet6 veszélyesnek.
Minden védéfelszerelést lehetSleg ruhazat alatt kell viselni. Csomé nélkili, gumirozott
fejpanton kivil mas fejvéd6 nem viselhet6. Hosszu szaru nadrag viselése semmilyen formdaban
nem engedélyezett mezdényjatékosok szamadra. Kivételre csak a hivatalos szerv adhat
engedélyt irasbeli kérelem alapjan.

A labda
A labda legyen az IFF altal hitelesitett és a megfelelS jelzéssel ellatott. A labda felszinének
egyszinlinek kell lennie és nem lehet fluoreszkalé. A labda belsé szine sem lehet fluoreszkalé.

Az it6

Az Ut6 legyen az IFF altal hitelesitett és a megfeleld jelzéssel elldtott. A nyél mindenféle
atalakitasa tilos, kivéve a leroviditést. A grip szalagot a szalagjelzés folott szabad a nyélre
tekerni, de semmilyen hivatalos jelzést nem szabad letakarni. Az (it6 feje nem lehet éles és
30mm-nél jobban meghajlitott. A fej mindenféle atalakitasa tilos, kivéve a meghajlitast. A
meghajlitott fej gorbiletét a sik felliletre fektetett fej belsé felének legmagasabb pontjan kell
mérni. A fej cseréje megengedett, amennyiben a fej jévahagyott és az itényéllel azonos
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markaju, de az Uj fej nem lehet gyengitett. A fej és a nyél taldlkozasat be lehet ragasztani
ragasztdszalaggal, de az legfeljebb 10mm-t takarhat a fej [athaté részébdl.

A versenybirdsag
A versenybirdosagnak minden olyan felszerelésrél gondoskodnia kell, amelyek sziikségesek
a feladatai — idémérés, jegyz6kényvvezetés, stb. - ellatasahoz.

A felszerelés ellendrzése

A jatékvezet6k dontenek minden felszerelés ellen6rzésével és mérésével kapcsolatban.
Ellenérizhetnek a mérkézés el6tt és kdzben is. A mérkdzés el6tt vagy alatt felfedezett nem
megfelel6 felszerelést, beleértve a sérllt, hibas Git6ket, de az (td hajlitdsanak mérését kivéve
az érintett jatékos elkezdheti/folytathatja a mérk6zést, miutan kijavitotta azokat. A csapat
ruhdzataval kapcsolatos szabalytalansagokért egy csapat egy mérkSzésen csak egy kidllitast
kaphat, ugyanakkor minden felszerelési hibat jegyz6konyvbe kell venni. A felszerelés
ellen6rzése alatt a jatékvezet6kon, a csapatkapitdnyokon és az ellenGrzésre odaszdlitott
jatékoson kiviil mas nem tartézkodhat a versenybirdi asztalnal. A felszerelés ellenérzése utan
a jatékot a megszakitds okanak megfelel6en kell folytatni. Az (it6fej mérése és a nyél és ttéfej
markajanak egyez&ségének ellenérzése a csapatkapitany kérésére torténik.

A csapatkapitanynak joga van a jatékvezet6k figyelmét felhivni bizonyos szabalytalansagokra
a masik csapat felszerelését illetéen, de ilyen esetekben a jatékvezet6k dontik el, hogy
cselekszenek-e vagy sem. Mérést vagy az Utéfej és nyél markajanak egyezéségének
ellen6rzését barmikor lehet kérni, de arra csak jatékmegszakitaskor keriilhet sor. Ha az
ellen6rzést jatékmegszakitaskor kérik, arra azonnal sort kell keriteni, beleértve a gollal és a
blntet6utésekkel kapcsolatos eseteket, kivéve, ha a jatékvezetSk ugy itélik meg, hogy ez
negativan befolyasolnd a mdasik csapat helyzetét. Ebben az esetben a mérésre a kdvetkez6
jatékmegszakitaskor kell sort keriteni. A jatékvezetSk kotelesek az tt6fej hajlitdsat megmeérni,
illetve a nyél és Ut6fej markajanak egyezését ellendrizni, de ez jaték megszakitasonként egy
csapatndl csak egyszer torténhet. A felszerelés ellen6rzése alatt a jatékvezet6kon, a
csapatkapitanyokon és az ellen8rzésre odaszolitott jatékoson kivil mas nem tartdzkodhat a
versenybirdi asztalnal. A felszerelés ellen6rzése utan a jatékot a megszakitds okdnak
megfelel6en kell folytatni.

5. Szabalyozott helyzetek

Altalanos eléirasok

Amikor a jaték félbeszakad, azt a megszakitas okdnak megfelel6en szabalyozott helyzettel kell
folytatni. Szabdlyozott helyzet a huzds, a belités, a szabadiités és a blntet6ités. A
jatékvezetGknek egy sipjelet kell alkalmazniuk, az elGirt jelzést mutatni és megjeldlni a
szabdlyozott helyzet helyét. A labda megjatszhatd a jel utan, ha a megfelel6helyen és
mozdulatlan allapotban van. A jatékvezetSknek el6szor a kdvetkezményjelzést kell mutatni
majd a lehetséges szabalytalansag jelzést. A szabalytalansag jelzést csak akkor kell alkalmazni,
ha a jatékvezet6k szikségesnek taldljak, kidllitasokkal és bintet6itésekkel kapcsolatosan
azonban minden esetben. Ha a birdk véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, akkor a
labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie
beltésnél vagy szabadiitésnél.
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Egy szabalyozott helyzetet nem lehet ok nélkul késleltetni. A jatékvezet6k dontik el, hogy mi
tekinthet6 ok nélkili késleltetésnek. Ha egy szabalyozott helyzetet késleltetnek a
jatékvezetlk, ha lehetséges figyelmeztessék a jatékost miel6tt barmit cselekednének.

A huzas

Uj jatékrész kezdetekor és szabalyosan szerzett gl megerésitéseként huzast kell elvégezni a
kdzépponton. A hosszabbitds alatt szerzett goélt valamint a mérk&zést eldontd, vagy egy
jatékrész vége utan bintet6bdl szerzett golt nem kell huzassal megerdsiteni. A kdzépponton
elvégzett huzdskor mindkét csapatnak a sajat térfelén kell tartézkodnia. Amikor a jaték
félbeszakadt és egyik csapatnak sem jar belités, szabadités, vagy blntet6ités a jatékot
hazassal kell folytatni. A huzast a legkdzelebbi huzasponton kell elvégezni, ahhoz a helyhez
képest, ahol a labda a jatékmegszakitaskor volt.

Minden jatékosnak, kivéve, akik a huazdst elvégzik, haladéktalanul, a jatékvezet6
figyelmeztetése nélkil a labdatél 3 m-re kell eltdvolodnia, az Gtét is beleértve. Huzas el6tt a
jatékvezet6 feladata ellendrizni, hogy a csapatok készen allnak-e és minden jatékos elfoglalta-
e a helyét. A huzast mindkét csapatbdl egy mezényjatékos végzi el. A jatékosok huzds el6tt
arccal legyenek a mdsik csapat térfelének rovid oldala felé, és nem érhetnek egymdshoz.
Labfejlik a kozépvonalra legyen meréleges. A jatékosok mindkét laba a kozépvonaltdl egyenld
tavolsagra legyen. Az (itGket szabdlyos fogassal mindkét kézzel a szalagjelzés folott kell fogni.
Az Ut6fejek a kozépvonalra merdlegesen, a labda érintése nélkil, a labda két oldalan
helyezkedjenek el. Szabalyos fogas az, ahogy a jatékos jaték kdzben fogja az Ut6jét. Mindig a
védekezd csapat jatékosa hatdrozhatja meg. hogy a labda melyik oldaldra teszi az Gt6jét. A
kdzépvonalon elvégzett hlizasndl a vendégcsapat jatékosa valaszthat. A labddnak az Gt6fejek
kozepénél kell lennie. Ha a huzashoz feldllt jatékos nem fogadja el a jatékvezetd utasitdsait,
akkor a jatéktéren |év6 masik jatékossal kell helyettesiteni. A huzast végz6 jatékos
lecserélésével kapcsolatos vitds esetben a vendégcsapat koteles el6szor végrehajtani a cserét.
A huzasbdl kozvetleniil golt lehet szerezni.

Huzashoz vezet6 események

= Amikor a labda véletleniil megrongalodik.

= Amikor a labda szabdlyosan nem jatszhatd meg. A jatékvezet6, miel6tt megszakitana
a jatékot, adjon lehetGséget a jatékosoknak, hogy megprdobaljak megjatszani a labdat.

= Amikor a palank részei szétvalnak és a labda a kérdéses hely kdzelébe kerdl.

=  Amikor a kapu véletlenlil elmozdul, és nem lehet elfogadhatd id6n belll a helyére
tenni. A kapus feladata, hogy a kaput visszadllitsa az eredeti helyére, amilyen hamar
csak lehet.

=  Amikor sulyos sériilés torténik, vagy egy sérilt jatékos akaddlyozza a jatékot. A
jatékvezetSk dontik el, mit tekintenek sulyos sériilésnek, de régton ha ennek gyanuja
fennall meg kell szakitani a jatékot.

= Amikor jaték kozben rendkivili esemény torténik. A jatékvezetbk dontik el, hogy mit
tekintenek rendkivili eseménynek, de minden esetben ezek kozé tartozik, egyebek
mellett, ha nem engedélyezett személy vagy targy keril a jatéktérre, ha a vilagitas
teljesen vagy részlegesen megsziinik, ha a mérkézés végét jelz6 hang, tévedésbdl
megszolal, illetve ha a labda eltaldlja a jatékvezet6t, és ez jelentés hatdssal van a
jatékmenetére.
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=  Amikor szabalytalan goél sziletik, de nem torténik szabaditéshez vezetd
szabalytalansdg. Ide tartozik, ha a labda nem a gdlvonalon el6lrél athaladva kerl a
kapuba.

=  Amikor blntet6itésbél nem szereztek golt. Ide tartozik a biintet6ités szabdlytalan
végrehajtdsa is.

= Késleltetett kiallitds alkalmazasakor, amikor a vétkes csapat megszerzi és birtokolja a
labdat. Ide tartozik, ha a jatékvezet6k véleménye szerint a vétlen csapat szandékosan
probadlja hizni az id6t.

= Amikor kidllitast itélnek egy olyan szabalytalansagért, amit jaték kézben kdévetnek el
vagy fedeznek fel, de nem azzal kapcsolatos. Ide tartozik, ha egy kidllitas alatt allo
jatékos kiallitasanak letelte el6tt a jatéktérre |ép.

=  Amikor a jatékvezet6k nem tudjdk eldonteni a belités vagy szabadiités irdnyat. Ide
tartozik, ha mindkét csapat jatékosai egyszerre kovetnek el szabdlytalansagot.

=  Amikor a jatékvezetSk ugy itélik meg, hogy dontésiik hibas.

A beiités

Amikor a labda elhagyja a jatékteret, a vétlen csapat szdmara beutést kell itéIni. Vétkes csapat
az, amelynek a jatékosa vagy annak felszerelése utoljara érintette a labdat, miel6tt, az a
jatékteret elhagyta. Ide tartozik, ha az egyik jatékos - annak érdekében, hogy a kapura kerult
labdat megszerezze - megiti a halét anélkil, hogy a labdat érintené. A belitést onnan kell
elvégezni, ahol a labda elhagyta a jatékteret. 1,5 m-re a palanktél, de sohasem a gdlvonal
képzeletbeli meghosszabbitdsa mogott.

Ha a jatékvezet6k véleménye szerint nem befolyasolja a jatékot, a labdanak nem kell teljesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie. Ha a belitést végzé csapatnak
elényds, hogy a beltést a palankhoz 1,5m-nél kdzelebbrél végzi el, akkor ez megengedett. A
golvonal képzeletbeli meghosszabbitdasa mogotti belitést a legkdzelebbi huzaspontrdl kell
elvégezni. Ha a labda a mennyezetet vagy egy jatéktér folotti targyat érint, a beltést az érintés
kozépvonaltdl valé ugyanolyan tavolsagara, 1,5m-re a palanktdl kell elvégezni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezetd figyelmeztetése nélkil azonnal 3m-re eltdvolodni
a labdatdl az Utét is beleértve. A belitést elvégz6 jatékosnak nem kell megvarnia, mig az
ellenfél jatékosai, elhelyezkednek, de ha a labdat megjatszottdk mialatt az ellenfél
megprobalja szabalyos mddon elfoglalni helyzetét, semmit nem kell itélni.

A labdat utével kell megjatszani. Utni kell, nem lehet hizni, péccinteni vagy emelni. A beiitést
végz6 jatékos nem érintheti meg a labdat Ujra, miel6tt az egy masik jatékost vagy annak
felszerelését érintette volna. Belitésbdl kozvetlenil golt lehet szerezni.

Beiitéshez vezet6 események
Amikor a labda a palankon kivilre keril, vagy hozzadér a mennyezethez vagy barmilyen mas
targyhoz a jatéktér felett.

A szabadiités

Amikor szabadiitéshez vezet6 szabalytalansag torténik, a vétlen csapat szamara szabaditést
kell itélni. A szabadltéshez vezet6 szabalytalansagoknal, amikor lehetséges el6nyszabalyt kell
alkalmazni. Az el6nyszabdly akkor alkalmazhatd, ha a vétlen csapat a szabalytalansag utdan még
mindig birtokolja a labdat, lehet6séglik van arra, hogy tovdbb jatszanak és ez szamukra
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elénybsebb, mint a szabadités. ElGnyszabaly esetén, ha a jaték megszakad, mert a vétlen
csapat elveszti a labdat, a szabaditést az utolsd szabalytalansag helyérél kell elvégezni. A
szabad(itést onnan kell elvégezni, ahol a szabalytalansagot elkovették, de sohasem a gdélvonal
képzeletbeli meghosszabbitdsa mogott vagy a kapusterilethez kézelebb, mint 3,5m.

Ha a jatékvezetSk véleménye szerint a jatékot nem befolyasolja, a szabadiités elvégzésekor a
labdanak nem kell teljesen mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie. Azokat
a szabadUtéseket, amelyeket a palankhoz kozelebb, mint 1,5m-re itéltek meg, ilyen tdvolsagba
elhozva is el lehet végezni. A gdlvonal képzeletbeli meghosszabbitdsa mogotti szabaditést a
legkdzelebbi huzaspontrdl kell elvégezni. Azokat a szabaditéseket, amelyeket a
kapusterilethez kozelebb, mint 3,5m-re itéltek meg, a godlvonal kozéppontjat és a
szabdlytalansdg helyét 6sszekotd egyenes mentén elhozva a kapusterilet kilsé vonaldtol
3,5m-re kell elvégezni, 0,5m-t hagyva a sorfalnak és 3m helyet hagyva a szabaditéshez. Ebben
az esetben a védekezs csapatnak joga van sorfalat allitani kozvetlenil a kapusterilet el6tt. Ha
ezt a tamado csapat meggatolja, vagy akaddlyozza szabaditést kell itélni a védekez6 csapat
javara. Atamado csapat nem koteles megvarni, hogy a sorfal 6sszedlljon és a jatékosainak joga
van szabdlyos médon a sorfal elé allni.

Az ellenfél jatékosai kotelesek a jatékvezet6k figyelmeztetése nélkiil azonnal 3m-re
eltdvolodni a labdatél az Ut6t is beleértve. A szabadltést végz6 jatékosnak nem kell
megvarnia, mig az ellenfél jatékosai, elhelyezkednek, de ha a labdat megjatszottak mialatt az
ellenfél megprobalja szabalyos mdédon elfoglalni helyzetét, semmit nem kell itélni.

A labdat t6vel kell megjatszani. Utni kell, nem lehet hazni, péccinteni vagy emelni. A
szabadutést elvégz6 jatékos nem érintheti meg a labdat Ujra, miel6tt az egy masik jatékost
vagy annak felszerelését érintette volna. Szabadutésbél kozvetlenil gélt lehet szerezni.

Szabadiitéshez vezet6 szabalytalansagok

=  Amikor egy jatékos megiti, lefogja, megemeli, megrugja egy ellenfele Utdjét.
(kidllitasok kddjai: 901, 902, 903, 912). Ha a jatékvezetbk véleménye szerint a jatékos
a labdat jatszotta meg, miel6tt meglitotte ellenfele Gtdjét, semmit nem kell itélni.

=  Amikor egy jatékos megfogja ellenfelét vagy ellenfele tt6jét. (910)

= Amikor egy mez6nyjatékos a derék magassaga félé emeli az Ut6je fejét az Utés elGtti
hatralendités vagy az ités utani el6relendités kozben. (904)

=  Amikor egy mezényjatékos az itGje barmely részével vagy a labfejével térdmagassag
folott megjatssza, vagy megprébalja megjatszani a labdat. (904, 913) A labda combbal
vald megallitdsa nem tekintendd térd folotti jatéknak, kivéve, ha azt a jatékvezetSk
veszélyesnek itélik meg. A térdmagassag az egyenesen allé jatékos térdmagassagat
jelenti.

=  Amikor egy mez6nyjatékos az (itGjét, a labat vagy a labfejét ellenfele labai vagy labfejei
kozé helyezi. (905)

=  Amikor egy jatékos mikdzben birtokolja, vagy megprébalja elérni a labdat, vall-vall
elleni |6késen kivil mas modon 16ki ellenfelét. (907)

= Amikor egy jatékos mikdzben birtokolja, vagy megproébalja elérni a labdat, vagy probal
elényosebb helyzetbe keriilni, hatrafelé nekimegy ellenfelének, vagy akaddlyozza
ellenfelét tervezett iranyd mozgasaban. (908, 911) Ide tartozik, amikor a tdmadéd
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csapat akadalyozza, vagy gatolja a sorfal feldlldsat a kapusterilethez 3,5m-nél
kdzelebb megitélt szabaditésnél.

= Amikor egy mezényjatékos kétszer rug a labdaba, kivéve, ha a labda két érintés kozott
az Ut6jét, egy masik jatékos Ut6jét vagy egy masik jatékos felszerelését érintette. (912)
Ez csak akkor tekinthetd szabalytalansdgnak, ha a jatékvezetSk véleménye szerint a
jatékos mindkétszer szandékosan rugott a labddaba.

= Amikor egy mezényjatékos a kapusterileten beliil tartézkodik. (914) A mezényjatékos
athaladhat a kapusteriileten, ha a jatékvezetSk véleménye szerint ez nem befolyasolja
a jatékot. és nem akadalyozza a kapus mozgasat. Ha az ellenfél szabad(itésnél
kozvetlenll kapura (it és a védekez6 csapat egy mezdnyjatékosa a kapusteriileten
belll, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu azon a teriileten tartézkodik, ahol a kapu
szabdlyos korulmények kozott 3all, akkor mindig blintet6utést kell itélni. Akkor
tartézkodik egy mezdényjatékos a kapusterileten beliil, ha a teste barmely része érinti
a talajt a kapusterileten beliil. Ha csak a mez6ényjatékos GtGje érinti a talajt, az nem
tekinthetd beliil tartézkodasnak. A vonalak a kapusterilethez tartoznak.

= Amikor egy mezdnyjatékos szandékosan elmozditja az ellenfél kapujat. (914)

= Amikor egy mez6nyjatékos passzivan akadalyozza a kapuskidobast. (915) Ez csak akkor
tekinthet6 szabalytalansdagnak, ha a mez6nyjatékos a biintetGterileten belil
tartézkodik, vagy 3m-nél kozelebb van a kapushoz, onnan mérve ahol a kapus
megszerzi a labdat. Passzivan annyit jelent, mint akaratlanul vagy mozdulatlansag
miatt.

= Amikor egy mezényjatékos felugrik és megallitja a labdat. (916) Ugrasnak tekinthetd,
amikor mindkét lab elhagyja a talajt. A futds nem tekinthet6 ugrasnak. A jatékos
atugorhatja a labdat, ha nem érinti azt.

= Amikor egy mez6nyjatékos a jatéktéren kivilr6l megjatssza a labdat, (nincs
szabalytalansag jelzés). A kivil azt jelenti, ha az egyik vagy mindkét lab a paldankon kivil
van. Ha egy jatékos csere kdzben a jatéktéren kivilrdl jatssza meg a labdat, akkor azt
ugy kell tekinteni, hogy a megengedettnél tébb jatékos van a jatéktéren. Ha egy jatékos
nem csere kozben a csereteriletrdl jatékba avatkozik, azt a jaték szabotalasanak kell
tekinteni. A palankon kivll futni megengedett, de a labdat onnan nem szabad
megjatszani.

=  Amikor a kapus a kidobaskor teljesen elhagyja a bintetGteriletet. (917) Ebben az
esetben a kapus nem tekintendd mezdényjatékosnak. A kapus akkor hagyja el teljesen
a blintet6teriletet, amikor testének egyetlen része sem érinti azt. A kidobds akkor
tekinthet§ befejezettnek, amikor a kapus elengedi a labdat, ha ezutan hagyja el a
blintetGteriiletet, semmit nem kell itélni. Ezt a szabdlyt kell alkalmazni, ha a kapus a
blintetGterlileten belil megszerzi a labdat, és azutan teljes testtel kicsuszik a
blntet6teriletrél. A vonalak a blntet6teriilethez tartoznak.

=  Amikor a kapus tuldobja, vagy tulrdgja a labdat a kdzépvonalon. (917) Ez csak akkor
tekinthetd szabalytalansagnak, ha a labda nem érinti a talajt, a palankot, egy masik
jatékost vagy annak felszerelését, miel6tt athalad a kozépvonalon. A labdanak teljes
terjedelmével at kell haladnia a kozépvonalon.

=  Amikor a huzast, a beltést vagy a szabaditést szabalytalanul végzik el, vagy
szandékosan késleltetik. (918) Ide tartozik, amikor a beltést végz6 csapat a
jatékmegszakitaskor elviszi a labdat, a belitéskor vagy a szabadiitéskor a labdat hdzzak,
poccintik vagy emelik. Ha a belitést vagy a szabad(itést rossz helyrél végzik el, vagy a
labda nem teljesen mozdulatlan, akkor azt csak meg kell ismételni. Ha a jatékvezet6k
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véleménye szerint nem befolydsolja a jatékot, akkor a labdanak nem kell teljesen
mozdulatlannak vagy pontosan a megfelel6 helyen lennie.

= Amikor a kapus 3 mdasodpercnél tovabb birtokolja a labdat. (924) Ha a kapus leteszi a
labddat, majd ujra felveszi, azt folyamatos labdabirtokldsnak kell tekinteni.

=  Amikor a kapus atveszi a sajat mezényjatékosa altal passzolt, vagy folveszi a sajat
mezdnyjatékosa altal vezetett labdat. (924) Ez csak akkor tekinthetd
szabdlytalansagnak, ha a jatékvezetSk véleménye szerint a passz szandékos. Az atvétel
azt jelenti, ha a kapus hozzdér a labdahoz a karjaval vagy a kezével, még akkor is, ha
esetleg elGtte érintette, vagy megallitotta a labdat barmilyen mas testrészével. A kapus
atveheti a sajat mezényjatékosa dltal passzolt labdat, ha a kapusterileten kivil
tartézkodik, akkor, amikor a labda hozzdkerll, és ezaltal mezdényjatékosnak
tekintend6. Ha a kapus teljesen elhagyja a kapusteriletet, megdllitja a labdat,
visszajuttatja a kapusteriiletre és ott felveszi azt, az nem tekinthetd
szabdlytalansdgnak. A kapusnak adott dtadas nem tekinthet6 gdélhelyzetnek és nem
vezet blintetéUtéshez.

= Amikor egy kiallitast a jatékkal kapcsolatos szabalytalansdg miatt itéltek meg. (ElGirt
szabalytalansag jelzés)

= Amikor egy jatékos késlelteti a jatékot. (924) Ide tartozik, amikor egy mez6ényjatékos
azért, hogy id6t nyerjen, ugy helyezkedik a paldankkal vagy a kapuval szemben, hogy az
ellenfél szabalyos médon nem képes a labdat elérni. Ide tartozik, ha a kapus a halén
atnyulva akaddlyozza a labda szabalyos megjatszasat. A jatékost, ha lehetséges a
jatékvezetd figyelmeztesse, miel6tt barmit cselekedne.

A biintetdiités

Amikor egy biintet6litéshez vezetd szabdlytalansagot kdvetnek el, a vétlen csapat javara
blntet6utést kell itélni. Ha a bintetést késleltetett kidllitas alatt vagy kidllitdshoz vezetd
szabalytalansdg miatt itélték meg, akkor a kiallitdsok és a bilntet6utés Osszefliggésére
vonatkozo szabalyokat is alkalmazni kell.

A bilntetd6itést a kozéppontrdl kiindulva kell elvégezni. Minden jatékosnak, kivéve azt, aki a
blintetGutést elvégzi és az ellenfél kapusat, a sajat csereteriiletén kell tartézkodnia a
blintet6utés egész ideje alatt. A kapusnak a gdlvonalon kell elhelyezkednie a blintet6utés
megkezdésekor. Egyet nem értés esetén a kapusnak kell el6szoér a palyara Iépnie. A kapust
nem lehet mezényjatékosra cserélni. Ha a kapus szabalytalansagot kovet el a bintetdiités
ideje alatt, Uj buntetéutést kell itélni és az eldirt kidllitast végre kell hajtani. Ha a vétkes csapat
egy masik jatékosa szabalytalansagot kovet el a blintet6ités ideje alatt, akkor Uj blintet6utést
kell itélni és a szabalytalansagot a jaték szabotdldsanak kell tekinteni.

A bintet6itést végzd jatékos akarhanyszor hozzaérhet a labdahoz, de annak a bilintetéités
egész ideje alatt el6refelé kell mozognia. Amint a kapus hozzdért a labddhoz a biintetditést
végzl jatékos mar nem érhet hozza Ujra a bintet6ités ideje alatt. A jatékidot a biintetdiités
ideje alatt meg kell allitani. Az el6refelé torténé mozgas a kdzépvonaltdl tavolodd mozgast
jelent. Ha a labda a kapufardl visszapattan a kapusra és elolrél athalad a gélvonalon, a gélt
meg kell adni. Ha a labdat a bilintet6ités inditasanal hatra hizzak, a blintet6utést meg kell
szakitani és Ujra kell inditani.
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BiintetGutéssel 6sszefiiggd 2 perces kidllitast csak akkor kell bejegyezni a jegyz6kdnyvbe, ha
a biintet6iitésb6l nem sziiletett gol. A biintetett jatékosnak a biintetdités ideje alatt a
biintet6padon kell tartézkodnia.

A késleltetett biintetd6iités

Késleltetett bintetditést kell alkalmazni, amikor a bintetéltéshez vezet6 szabalytalansag
utan a vétlen csapat birtokdaban marad a labda és a golszerzés lehet6sége fenn all. Ha
késleltetett blntetéutést itélnek késleltetett kiallitds ideje alatt vagy kiallitashoz vezetd
szabdlytalansdg miatt, akkor a kidllitdsok és a bilintet6iités Osszefliggéseire vonatkozd
szabalyokat is alkalmazni kell. Kidllitdshoz vezet6 szabalytalansag miatt még akkor is lehet
késleltetett blintet6utést itélni, ha egy késleltetett kidllitas mar folyamatban van.

A késleltetett bilintet6ltés azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehet8sége van addig folytatni
a tamadast, amig a kozvetlen gdélhelyzet meg nem szlinik. A késleltetett blntet6itést a
jatékrész vagy a mérk&zés végén végre kell hajtani. Ha a késleltetett bintet6ités alatt a vétlen
csapat szabalyos golt szerez, akkor a gélt meg kell adni és a blintetéitést vissza kell vonni.

Biintetdutéshez vezetd szabalytalansagok

Amikor a gélhelyzet megszlinik, vagy a kialakuldsat megakadalyozzdk, mert a védekezd csapat
szabadUtéshez vagy kiallitdshoz vezetd szabalytalansdgot kovet el (elGirt szabalytalansag
jelzés). A jatékvezet6k dontik el, hogy mi tekinthetd goélhelyzetnek.

A Dbintet6tertleten belll tortént szabdlytalansagok nem feltétlenil eredményeznek
blntet6utést. Mindig blintetélutést kell itélni, ha a védekezé csapat goélhelyzetben
szandékosan elmozditja a kaput vagy szandékosan tdbb jatékossal jatszik. Ha az ellenfél
szabadutésnél kozvetlenil kapura Ut és a védekez6 csapat egy mezdnyjatékosa a
kapusterileten belil, a kapuban, vagy ha elmozdult a kapu, azon a terileten tartézkodik, ahol
a kapu szabalyos kortlmények kozott all, akkor mindig blintet6utést kell itélni.

6. Biintetések

A kidllitasokkal kapcsolatos altalanos elGirasok

Amikor kiallitdshoz vezet6 szabalytalansag torténik, az elkovetd jatékosra kiallitast kell kiréni.
Ha a jatékvezet6k nem képesek ramutatni a szabdlytalansagot elkdveté jatékosra, vagy azt
a csapatvezetdk egyike kovette el, a csapatkapitanynak kell kijeldlnie egy biintetés alatt
nem allé mezdnyjatékost, hogy a kiallitast letoltse. Ha a csapatkapitany ezt visszautasitja,
vagy éppen biintetés alatt all, akkor a jatékvezet6knek kell a kidllitast let6lté jatékost
kivalasztaniuk. Minden kidllitast be kell jegyezni a jegyz6kényvbe a kiallitas ideje, a jatékos
szama, a kiallitas tipusa és oka megjelolésével. Ha a kidllitast jatékkal kapcsolatos
szabdlytalansdg okozta, a vétlen csapatnak szabaditést kell itéIni. Ha a kidllitast nem a jatékkal
kapcsolatos szabalytalansdg okozta, a jatékot huzdssal kell folytatni. Ha a kidllitast
jatékmegszakitas alatt elkovetett szabdlytalansag okozta, a jatékot a megszakitas okanak
megfelel6en kell folytatni. A kidllitott csapatkapitany elveszti a jogat, hogy a jatékvezet6kkel
beszélhessen, kivéve, ha azok szdélitjak meg 6t.

A kidllitott jatékosnak a biintet6padon kell maradnia a kiallitas egész ideje alatt. A rendes
jatékido végével le nem jart kiallitds a hosszabbitasban folytatddik. A hosszabbitas lejartaval
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minden kidllitast, kivéve a végleges kiallitasokat, lejartnak kell tekinteni. A kiallitott
jatékosnak, sajat csapatanak csereteriiletével azonos oldalon levé biintet6padon kell {ilnie.
Kivételt képez, ha a versenybirdi asztal és a biintet6padok a jatéktér ugyanazon oldalan
vannak, mint a csereteriiletek. A kidllitott jatékos a rendes jatékidé alatt a sziinet idejére
elhagyhatja a biintet6padot. A kidllitott jatékos a rendes jatékid6 és a hosszabbitas kozotti
sziinetben nem hagyhatja el a biintet6padot. A kiallitott jatékos szamara nem megengedett
az id6kérésen valo részvétel. Az a kidllitott jatékos, akinek a kiallitasa lejart azonnal
elhagyhatja a biintet6padot, kivéve, ha a csapat biintetéseinek a szama, ezt lehetetlenné
teszi, vagy ha személyi biintetés jar le. A kapus kidllitasa leteltekor nem hagyhatja el a
biintet6padot a koévetkez6 jatékmegszakitasig. Azt a kidllitott jatékost, aki megsériil,
helyettesitheti egy biintetés alatt nem all6 mezényjatékos. Mindkét jatékost jegyz6kdnyvbe
kell venni, a helyettesité jatékos szamat zardjelbe kell irni. Ha a sériilt jatékos palyara lép
miel6tt a kiallitas lejar, végleges kiallitas 1-t kell itélni. Ha a versenybirosag felel6s a jatékos
szabdlytalan, tul korai jatéktérre lépéséért és a hibat a rendes biintetés ideje alatt
észrevették, a jatékosnak vissza kell térnie a biintet6padra. llyenkor nincs hozzaadott
biintet8ido és a jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes biintetés ideje lejar.

Ha a kapus egy vagy tobb 2 perces kiallitast kap, akkor a csapatkapitanynak kell kijeloInie egy
blintetés alatt nem allé mezényjatékost, hogy a kiallitast letdltse. A kapus, ha 5 perces kidllitast
vagy személyi bilntetést kap, azt sajat maganak kell letdltenie. Ha a kapus egy vagy tébb 2
perces kidllitadst kap, mikdzben egy madsik kiallitast illetve személyi blntetést tolt, vagy a
kidllitas(oka)t 5 perces kidllitassal, illetve személyi biintetéssel kapcsolatban itélték meg, akkor
azokat sajat maganak kell let6ltenie. Ha a kapusnak sajat maganak kell a biintetését
letoltenie és a csapatnak nincs cserekapusa, akkor, a csapatnak maximum 3 perce van arra,
hogy megfeleléen felszereljen egy mez6nyjatékost, de ez az id6 nem haszndlhaté
bemelegitésre. Az Uj kapust jelolni kell a jegyz6konyvben és a csere idejét be kell jegyezni.
Amikor a kiallitas lejar, a kapus nem léphet a jatéktérre, amig a jaték meg nem szakad.
Emiatt a csapatkapitanynak egy biintetés alatt nem all6 mezdnyjatékost kell kivalasztania,
aki elkiséri a kapust a biintet6padra azért, hogy a let6ltendd kidllitas lejartakor a jatéktérre
lépjen. Csak a kidllitott jatékost kell jeldlni a jegyz6kényvben. A jatékvezetGknek a
versenybirdsaggal egyiitt segitenie kell a kapust, akinek a kiallitasa jaték kozbenjar le, hogy
elhagyhassa a biintet6padot rogton az elsé jatékmegszakitaskor.

A kidllitas idejét a jatékidSvel egyiitt kell mérni.
A kiallitas

= A kidllitas a csapat egészét érinti, ennek megfelel6en a kidllitott jatékost nem lehet
helyettesiteni a blintetés ideje alatt.

= Egyiddben jatékosonként egy és csapatonként kettd kiallitast lehet tolteni. Minden
kiallitast ugyan abban a sorrendben kell mérni, ahogy azokat megitélték. Annak a
jatékosnak, akinek a kiallitdsat még nem kezdhetik el mérni, akkortdl a
biintet6padon kell iilnie, amikor a kiallitast megitélték. Ha egy csapat ellen,
amelynek van mar egy Kkiallitasa, egynél tobb kiallitast itélnek egyszerre, a
csapatkapitanynak kell eldontenie, hogy az uj kiallitasok kozil melyik mérését
kezdjék el el6szor. llyen esetben mindig a rovidebb kiallitast kell mérni a hosszabb
el6tt. Ha késleltetett kidllitas alatt a csapat egy masik kiallitast is kap, akkor az
el6szor megitélt, késleltetett kiallitas mérését kell el6szor elkezdeni.
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Annak a csapatnak, amelynek tobb mint kettd jatékosa van kiallitas alatt, joga van
négy jatékossal folytatni a jatékot. A csapatnak addig kell négy jatékossal jatszani,
amig mar csak egy kiallitast mérnek. Annak a jatékosnak, akinek a kiallitasa ezel6tt
jar le, a biintetépadon kell maradnia amig a jaték megszakad, vagy amig a
csapatanak tovabbi kiallitasa is lejar és mar csak egy kiallitdst mérnek. A kidllitott
jatékosoknak abban a sorrendben kell elhagyniuk a biintetépadot, ahogy a
kidllitasuk lejart, de mindig figyelembe kell venni a jatéktéren tartézkodo jatékosok
szamara vonatkozd szabalyokat. A jatékvezetGk és a versenybirdsag segitsen, hogy a
kidllitasat letoltott jatékos a jaték megszakitasakor rogton elhagyhassa a
biintet6padot.

Ha egy jatékos, akinek van mar egy kidllitasa tovabbi kidllitashoz vezeté
szabalytalansagokat kovet el, a kiallitasait kézvetleniil egymas utan kell letbltenie.
Ez figgetlen attdl, hogy az elsé kidllitds mar elkezd6dott-e vagy sem. Ha egy jatékos
mar elkezdte letélteni kidllitasa idejét és akkor kévet el djabb kidllitashoz vezet6
szabalytalansagot, akkor a masodik kiallitas nem befolyasolja az els6 mérését,
hanem az onnan folytatddik ahol az uj kiallitast megitélték. A kozvetleniil egymas
utan annyit jelent, hogy amint a jatékos elsé kiallitasanak ideje lejar, a masodik
mérését el kell kezdeni, kivéve, ha a csapatnak van olyan, még le nem toltott
kidllitasa, amelyet az emlitett jatékos két kiallitasa kozott itéltek meg. Egy jatékos
ellen barmennyi kiallitds itélhet6. Ha egy jatékos személyi biintetést is kapott, az
osszes kidllitasanak le kell jarnia, miel6tt a személyi biintetését elkezdik mérni. Ha
egy személyi biintetés alatt all6 jatékos kiallitast kap, akkor amint a kiallitas idejét el
lehet kezdeni mérni, a személyi biintetés mérését fel kell fiiggeszteni a kiallitas
idejének leteltéig. A csapatkapitanynak kell egy biintetés alatt nem allé
mezonyjatékost kijelolnie, aki a szabalytalansagot elkdvetett jatékost elkiséri a
bilintet6padra és a jatéktérre Iép, amikor a kidllitas ideje lejar. Ha egy kidllitott jatékos
végleges kidllitashoz vezets szabalytalansagot kovet el, a végleges kiallitasra vonatkozo
szabdlyokat is alkalmazni kell.

A 2 perces kiallitas

Ha egy csapat 2 perces kidllitast tolt, és ez alatt az ellenfél gélt szerez, a kiallitas véget
ér, kivéve, ha az ellenfél kevesebb vagy egyenl6é szdmu jatékossal jatszik. A kiallitas
nem ér véget, ha a gdol késleltetett kidllitds alatt, vagy egy kiallitdshoz vezets
szabdlytalansdg miatt megitélt blintet6itésbdl sziiletik.

Ha egy csapatnak tébb mint egy 2 perces kidllitdsa van, akkor azokat ugyanabban a
sorrendben kell megszakitani, ahogy megitélték 6ket.

A késleltetett kiallitas

Minden kidllitas késleltethetd. Késleltetett kidllitast kell alkalmazni, amikor a
kidllitashoz vezetd szabdlytalansdg utan a vétlen csapat birtokdban marad a labda.
Egyszerre csak egy kidllitas lehet késleltetett, kivéve, ha golhelyzet all fenn, ebben az
esetben a masodik kiallitas is lehet késleltetett. Ha blntetdiitéssel vagy késleltetett
blintet6utéssel kapcsolatban egy vagy tobb késleltetett kidllitast itélnek, akkor a
kiallitasok és a bintetéités osszefliggéseire vonatkozo szabalyokat is alkalmazni kell.
A késleltetett kiallitds azt jelenti, hogy a vétlen csapatnak lehetGsége van folytatni a
tdmadast, amig az ellenfél megszerzi és birtokolja a labdat, vagy a jaték megszakad. A
késleltetett kiallitdst a jatékrész vagy a mérk6zés végén végre kell hajtani. Ha
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késleltetett kidllitast azért kell végrehajtani, mert a vétkes csapat megszerzi és
birtokolja a labdat, a jatékot huzassal kell folytatni. A vétlen csapatnak a késleltetett
kidllitds alatt tdmadd jatékot kell jatszania. Ha a jatékvezetSk véleménye szerint a
csapat csak id6t probal nyerni, akkor figyelmeztetni kell 6ket. Ha még ekkor sem
probdlnak tamadni, a jatékot meg kell szakitani, a késleltetett kiallitast végre kell
hajtani és a jatékot huzassal kell folytatni. Ha a késleltetett kidllitast mas
jatékmegszakitds miatt kell végrehajtani, akkor a jatékot a megszakitas okanak
megfelel6en kell folytatni. Ha a késleltetett kiallitas alatt a vétlen csapat szabalyos gélt
szerez, a golt meg kell adni és az utoljara itélt késleltetett 2 perces kiallitast vissza kell
vonni. Ez nem befolydsol mads kiallitasokat. Ha a vétkes csapat golt szerez a késleltetett
kidllitas alatt, a golt érvényteleniteni kell és a jatékot hiuzassal kell folytatni. Ha a vétlen
csapat ongolt 16, a golt meg kell adni.

2 perces kiallitashoz vezetd szabalytalansagok

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelentGs el6nyhoz jusson vagy nincs
lehet6sége a labda elérésére, ellenfelét vagy ellenfelének GtGjét megiti, lefogja,
felemeli, megrugja. (szabdlytalansag-jelzés: 901, 902, 903, 912)

Amikor egy jatékos annak érdekében, hogy jelent6s elényh6z jusson vagy nincs
lehet&sége a labda elérésére, ellenfelét vagy annak Gt6jét megfogja. (910)

Amikor egy mezényjatékos Ut6je barmely részével vagy a labfejével a labdat
derékmagassag folott jatssza meg. (904, 913) Derékmagassagon az egyenesen allé
jatékos derékmagassaga értendé.

Amikor egy jatékos az Gt6vel veszélyesen jatszik. (904) Ez magaban foglalja az elGre és
hatra torténd ellendrizetlen Ut6lenditést és az ellenfél feje folotti Gtéemelést, ha az
veszélyezteti, vagy zavarja az ellenfelet.

Amikor egy jatékos a paldanknak vagy a kapunak szoritja vagy 16ki az ellenfelét. (907)
Amikor egy jatékos lerantja, vagy elgancsolja ellenfelét. (909)

Amikor a csapatkapitany egy Ut6fej mérését, vagy az t6fej és nyél markainak
egyezésének az ellenGrzését kéri, és az ellen6rzott felszerelés szabdlyos (nincs
szabalytalansag jelzés). A kiallitast a csapatkapitanynak kell letoltenie.

Amikor egy mezényjatékos it6 nélkil vesz részt a jatékban (nincs szabdlytalansag
jelzés). Az ideiglenesen mezényjatékosként jatszd kapusra ez nem vonatkozik.

Amikor egy mez6nyjatékos a sajat csereteriiletén kivilrél hoz egy ut6ét. (nincs
szabdlytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos elmulasztja torott vagy elejtett Gt6jét a jatéktérrdl felszedni és a
sajat csereteriletére kihozni. (nincs szabalytalansag jelzés). A jatékosnak csak a tisztan
lathaté darabokat kell eltavolitania.

Amikor egy jatékos szandékosan mozgdssal akadalyozza a labdat nem birtokld
ellenfelét. (911) Ha egy jatékos el6nyosebb helyzet elérése érdekében hatrafelé
nekimegy ellenfelének, vagy akaddlyozza tervezett irdnyl mozgasaban, akkor csak
szabadutést kell itélni.

Amikor egy jatékos aktivan akadalyozza a kapus kidobdast. (915) Ez csak akkor mindsdil
szabdlytalansagnak, ha a mezényjatékos a biintetGtertleten belil, vagy 3m-nél
kozelebb van onnan szamitva, ahol a kapus megszerzi a labdat. Aktivan annyit jelent,
mint kovetni a kapus oldalirdnyd mozgasat vagy az titével a labda elérésére térekedni.
Amikor egy jatékos megszegi a 3m-es tavolsagtartas szabdlyat beltésnél vagy
szabadiutésnél (915). Ha a belités vagy a szabadiités elvégzésekor az ellenfél szabdlyos
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maodon arra torekszik, hogy a 3m-es tavolsagon kiviilre kertljon, akkor semmit sem kell

itélni. Ha a csapat olyan sorfalat allit, amely nincs megfelel6 tavolsagra csak egy

jatékost lehet kiallitani.

=  Amikor egy mezdényjatékos megallitja, vagy megjatssza a labdat mikdzben Ul, vagy
fekszik. (919), Ez magdban foglalja azt is, ha mindkét térd vagy egy kéz a talajon van,
az Ut6t tartd kéz kivételével.

=  Amikor egy jatékos megallitja vagy megjatssza a labdat a kezével, karjaval vagy a
fejével. (920, 921)

= Amikor szabalytalan csere torténik. (922) A palyat elhagyd jatékosnak mar a paldnkon
at kell Iépnie, miel6tt az uj jatékos a jatéktérre lép. Vitds esetben csak akkor kell
cselekedni, ha a csere a jatékot befolydsolja. Szabdlytalan csere az is, amikor egy
jatékos sajat csereteriletén kivil cserél jatékmegszakitas kozben. A jatéktérre belépd
jatékost kell kidllitani.

= Amikor egy csapat tul sok jatékosa van a jatéktéren. (922) Csak egy jatékost kell
kiallitani.

= Amikor egy kidllitott jatékos:

o A jatéktérre lépés nélkil elhagyja a bintet6padot a kidllitds lejarta vagy
megsz(inése el6tt.

o Nem hagyja el a biintetépadot a kiallitas lejarta vagy megszlinése utan.

o Jatékmegszakitas alatt a jatéktérre Iép, miel6tt a kiallitasa lejar vagy megsziinik.
(925) A versenybirésdg amint lehet, figyelmeztesse a jatékvezetéket errél. A
jatékos amint lejart a kidllitdsa, nem hagyhatja el a biintetépadot, amig a csapat
biintetéseinek szama ezt nem teszi lehet6vé, illetve ha személyi biintetése jart
le. A kapus, akinek lejart a kidllitdsa nem hagyhatja el a biintetépadot a
kévetkezé jatékmegszakitdsig. Ha a kidllitott jatékos jaték kézben a jatéktérre
lép, azt a jaték szabotdldsdanak kell tekinteni.

= Amikor egy csapat ismételten szabadiitéshez vezet6 szabdlytalansagokkal tordeli a
jatékot. Ez magdban foglalja azt is, ha egy csapat rovid idén belll tébb kisebb
szabdlytalansagot kovet el. Az utolsé szabalytalansagot elkovetd jatékosnak kell a
kiallitast letoltenie.

= Amikor egy jatékos szandékosan késlelteti a jatékot. (924) Ez magdban foglalja, amikor
a vétkes csapat egy jatékosa jatékmegszakitds alatt elliti vagy elviszi a labdat, illetve ha
szandékosan a palanknak vagy a kapunak szoritja vagy szandékosan megrongalja azt,
illetve a védekezG csapat egy jatékosa szandékosan elmozditja a kaput.

= Amikor egy csapat szandékosan késlelteti a jatékot. (924) Ha a jatékvezetdk ugy itélik
meg, hogy egy csapat kozel all a kiallitdshoz a jaték késleltetése miatt, akkor a
csapatkapitanyt kell figyelmeztetni, ha lehetséges miel6tt barmit cselekednének. A
csapatkapitanynak kell kivalasztani egy biintetés alatt nem allé mezényjatékost, hogy
a kiallitast letdltse. Ez vonatkozik arra is, amikor egy csapat késve érkezik vissza
szlinetrdl. Ezt a szabdlytalansagot a hivatalos szerveknek is jelenteni kell.

=  Amikor egy jatékos vagy a vezetGk barmely tagja tiltakozik a jatékvezetSk dontése
ellen, vagy amikor az edz6i tevékenység zavard vagy helytelen modorud. (925) Ez
magaban foglalja azt is, amikor a csapatkapitany folyamatosan és ok nélkil kérdéjelezi
meg a jatékvezetGk dontéseit. A jatékvezet6k dontései elleni tiltakozast és a zavard
edz6i munkat kisebb szabalytalansagnak kell tekinteni, mint a sportszer(tlen
viselkedést. Ez vonatkozik arra is, ha a csapatvezetés egy tagja a jatékvezet6k
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engedélye nélkul a jatéktérre lép. A jatékvezets, ha lehetséges figyelmeztesse a
csapatvezetést, miel6tt barmit cselekedne.

Amikor a kapus a jatékvezet6k felszolitasa ellenére sem teszi vissza a kaput az eredeti
helyére. (925) A kapus feladata visszatenni a kaput régtén amint lehetséges.

Amikor egy jatékos a jatékvezet8k felszolitasa ellenére sem igazit a felszerelésén.
(nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos szabdlytalan ruhdzatot visel. (nincs szabalytalansag jelzés)
Ruhdzatra vonatkozé szabdlytalansdgok csapatonként és mérkézésenként csak egy
kidllitdshoz vezethetnek. Az el6l 1év6 mezszam hidnyat azonban csak jelenteni kell a
hivatalos szervnek. A jatékvezet6knek amennyiben lehetséges el6szor
figyelmeztetnilk kell a jatékosokat.

Amikor egy kapus helytelen felszereléssel vesz részt a jatékban. (nincs szabdlytalansag
jelzés) Ha a kapus véletlenil elvesziti a maszkjat, a jatékot meg kell szakitani és
hazassal kell folytatni.

Amikor egy jatékos gdlhelyzet kialakulast akadalyoz meg egyébként csak szabadiitést
érG szabalytalansaggal. (nincs szabalytalansag jelzés)

Az 5 perces kidllitas

Ha az ellenfél golt szerez az 5 perces kiallitas alatt, a kidllitas akkor sem sz(inik meg. Ha egy 5
perces kiallitast egy blintet6itéssel vagy egy késleltetett blintetéiitéssel kapcsolatban itélnek
meg, akkor a kidllitasok és a biintetGiités 6sszefliggéseire vonatkozo szabalyokat is alkalmazni

kell.

5 perces kiallitashoz vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy mezdényjatékos Ut6jével veszélyesen és erészakosan it. (901) Ez magdban
foglalja azt is, amikor egy mez6nyjatékos atemeli az (it6jét az ellenfél feje folott és azzal
megiiti 6t.

Amikor egy mezényjatékos it6jével megakasztja az ellenfél jatékosat. (906)

Amikor egy jatékos eldobja az it6jét vagy mas felszerelését a jatéktéren és eltaldlja
vagy megprobalja eltaldlni a labdat. (909)

Amikor egy jatékos eldobja magat ellenfele felé vagy mas veszélyes mdédon tdmadja
6t. (909)

Amikor egy jatékos az ellenfelét a palanknak vagy a kapunak 16ki, rantja vagy gancsolja.
(909)

A személyi biintetés

Személyi biintetést csak kidllitassal egyiitt lehet itélni és mérését nem lehet
elkezdeni, amig a kiallitas lejar vagy megsziinik. Korlatlan szamu személyi biintetés
mérhetd egyidejlileg. Ha egy jatékos, aki személyi bintetését tolti, kiallitast kap
személyi bilintetése idejének mérését, amint a kiallitas mérhetd, fel kell figgeszteni,
amig a kidllitas ideje lejar vagy megsz(inik. A csapatkapitanynak kell egy blintetés alatt
nem allé mezényjatékost kijeldlnie, aki a jatékost elkiséri a biintetépadra azért, hogy a
jatéktérre lépjen, amikor a kidllitas ideje lejar.

A személyi biintetés csak a kidllitott jatékost sujtja, ezért 6t a jatéktéren egy masik
jatékos felvalthatja a (személyi) biintetés alatt. A csapatkapitanynak kell egy
biintetés alatt nem all6 mezényjatékost kijelolnie, aki a jatékost elkiséri a
biintet6padra azért, hogy a jatéktérre lIépjen, amikor a kiallitas ideje lejar. Csak a
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kiallitott jatékost kell bejegyezni a jegyz6kényvbe. Amikor a személyi biintetés lejar
a jatékos a kovetkezé jatékmegszakitdsig nem léphet be a jatéktérre. A
jatékvezetoknek a versenybirosaggal egyiitt segiteni kell a jatékost, ha a személyi
biintetése a jaték kozben jar le, hogy elhagyhassa a biintet6padot rogton a
jatékmegszakitaskor. Ha a csapatvezetés egy tagja részesiil személyi biintetésben,
akkor 6t a nézétérre kell kiildeni a jaték hatralévé részére és a csapatkapitanynak
egy biintetés alatt nem 3all6 mezényjatékost kell kijel6lnie, aki letolti a személyi
biintetéssel kapcsolatban megitélt kiallitast.

A 10 perces személyi biintetés
Ha az ellenfél golt szerez a 10 perces személyi biintetés alatt, a biintetés akkor sem jar le.

2 perces kiallitashoz + 10 perces személyi biintetéshez vezet6 szabdalytalansagok

= Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja sportszer(tlenul viselkedik. (925)
Sportszer(itlen viselkedésen értendd: A sértd vagy tisztességtelen magatartas a
jatékvezetSk, mas jatékosok, csapatvezetSk, a mérkézés hivatalos személyzete vagy a
nézG6k felé, ha a megengedettnél tobb hivatalos személy tartdézkodik a csereteriileten,
illetve barmilyen szimuldlé magatartas, szinlelés, ami a jatékvezet6k megtévesztésére
irdnyul. A palank vagy a kapu szandékos megrugdsa, felboritasa, megitése. Az it6 vagy
mas felszerelés eldobasa, beleértve azt is, ha jatékmegszakitds alatt vagy a
csereterileten torténik.

A végleges kiallitas

Egy végleges kiallitdsban részesil6 jatékosnak vagy csapatvezetének azonnal az 6lt6zébe kell
mennie és nem vehet részt a mérk&zés tovabbi részében. A rendezé felel6s meggy6z6dni
arrél, hogy az elkdvetd az 61t6z6be megy, és nem tolti a mérk6zés hatralévé részét a néz6téren
vagy a jatéktéren, a lehetséges hosszabbitast és blntetSitéseket is beleértve. Minden
végleges kiallitast jelolni kell a mérkdzés jegyz6konyvén és a végleges 3 kiallitast jelenteni
kell. Egy jatékos vagy csapatvezet6 ellen mérk6zésenként csak egy végleges kidllitas itélhetd,
eltekintve az olyan végleges kiallitastél, ami nem keriil a jegyz6kényvbe bejegyzésre. Ujabb
végleges kidllitdshoz vezet6 szabdlytalansdgokat jelenteni kell, de ujabb kiadllitdsok nem
itélhetSk, kivéve az olyan végleges kidllitast, amelyet olyan jatékos vagy csapatvezets kap,
amely nincs feltlintetve a jegyz6konyvben. A mérk&zés el6tti és utani szabalytalansagokat is,
amelyek altalaban végleges kiallitdshoz vezetnek jelenteni kell, de ezek nem jarnak 5 perces
kidllitassal. A szabalytalan felszerelés kivételével (amelyet az érintett kijavitott a mérk&zés
kezdetéig) a mérkd6zés elbtti végleges kidllitasokhoz vezetd szabalytalansagoknal az elkdvetd
nem vehet részt a mérk&zésen a lehetséges hosszabbitast és blintet6itéseket is beleértve.

A végleges kiallitast mindig 5 perces kiallitas koveti. A csapatkapitanynak egy biintetés alatt
nem 3allé mezényjatékost kell kijeldlnie, hogy a kiallitast és a véglegesen kidllitott jatékos
vagy csapatvezetd lehetséges mas kidllitasat letoltse. Csak a kiallitott jatékost kell
bejegyezni a jegyz6konyvbe. A végleges kiallitast kapd jatékos lehetséges személyi blintetései
megszlinnek. Ha egy jatékos miutan megkapta a végleges kiallitast tovabbi végleges
kiallitashoz vezetd szabalytalansagokat kovet el, a jegyz6kényvbe a sulyosabb végleges
kidllitashoz kapcsolddo szabalytalansagot kell bejegyezni.
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Végleges kiallitas 1
A végleges kidllitds 1 a mérk&zés hatralévé részérél vald felfliggesztés. Tovabbi
kdvetkezményhez nem vezet.

Végleges kiallitas 1-hez vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy mezdényjatékos olyan Ut6t hasznal, ami nincs hitelesitve, vagy az Gt6fej és
nyél markaja eltérd, vagy t6jének feje tulhajlitott. Amikor a kapus nem hitelesitett
maszkot haszndl. (nincs szabdlytalansag jelzés) Mindig hitelesités nélkilinek kell
tekinteni azt az it6t, amelyen a hitelességet igazold jelzés hianyzik.

Amikor egy jegyz6konyvbe be nem jegyzett jdtékos vagy csapatvezet6 részt vesz a
mérkd&zésen. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy sérilt jatékos, akit helyettesitenek a blintet§padon rész vesz a jatékban
mieldtt a kidllitasa lejar. (nincs szabalytalansag jelzés)

Amikor egy jatékos folyamatosan vagy ismételten sportszer(tlen viselkedést tanusit.
(925) A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast + 10 perces személyi
blintetést, de ennek ellenére 5 perces kidllitas kovetkezik. A folyamatos az ugyanabban
az esetben, az ismételt ugyanazon a mérk6zésen mdasodszor megtortént esetet jelenti.
Amikor egy jatékos mérgében Gsszetori az it6jét vagy mas felszerelését. (925)
Amikor egy jatékos veszélyes fizikalis megmozdulast kovet el. (909) Ez magdban
foglalja a szandékosnak minGsitett veszélyes, er6szakos vagy sportszer(tlen
szabalytalansagokat.

Végleges kiallitas 2
A végleges kidllitas 2 ugyanazon verseny, kovetkezé mérk&zésérdl vald eltiltashoz is vezet.

Végleges kiallitas 2-hoz vezet6 szabalytalansagok

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja dulakodasban vesz részt. (909) A

dulakodas a verekedés enyhébb formdjat jelenti Utések és rugdsok nélkil, ahol a

résztvevd jatékosok tiszteletben tartjak a szétvalasztasi kisérletet.

Amikor egy jatékos ugyanazon mérkézésen mdasodszor kdvet el 5 perces kiallitdshoz

vezetG szabdlytalansagot. ( nincs szabalytalansag jelzés) A végleges kiallitas helyettesiti

a masodik 5 perces kiallitast, de ennek ellenére 5 perces kiallitas kovetkezik.

Amikor a csapatvezetés egy tagja folyamatosan vagy ismételten sportszer(tlen

viselkedést tanusit. (925) A végleges kiallitas helyettesiti a masodik 2 perces kiallitast

+ 10 perces személyi bilintetést, de ennek ellenére 5 perces kiallitds kovetkezik.

Amikor egy jatékos, akinek a felszerelését ellendrizni késziilnek, megprdbalja azt

kijavitani, vagy kicserélni a felszerelés ellenérzése el6tt. (925)

Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja olyan szabdlytalansagot kovet el,

ami nyilvanvalé szandékkal szabotalja a jatékot. (925)

Ez magdban foglalja amikor:

o egy kiallitott jatékos szandékosan biintetd ideje lejarta vagy megszlinése el6tt

a jatéktérre |ép. Ha apalyara lépés jatékmegszakitds alatt torténik, 2 perces
kiallitast kell itélni. Ha a versenybirdsag felel6s a jatékos tul korai jatéktérre
engedéséért és a hibat a rendes blintetés ideje alatt észrevették a jatékosnak
vissza kell térnie a blintet6padra. llyenkor nincs hozzaadott biintetdidd és a
jatékos visszatérhet a jatéktérre, amikor a rendes bintetés ideje lejar. Ha a
hibat a rendes kiallitas idejének lejarta utan veszik észre, nem kell cselekedni.
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Ha egy jatékos, akinek lejart a kiallitasa vagy a személyi biintetése, palyara lép,
mieldStt a palydn levs jatékosok szama vagy a kovetkezé jatékmegszakitas ezt
lehet6vé tenné azt az esettdl fliggben ,,tul sok jatékossal valod jaték”-nak lehet
tekinteni.

o A bilntet6ités kozben akdarmelyik csapat a csereteriileten szabalytalansagot
kovet el.

o Acsereteriiletrdl felszerelést dobnak be a jatéktérre a jaték alatt.

o Egyjatékos acseretertiletrél, nem csere kozben részt vesz vagy megprobal részt
venni a jatékban.

o Egy jatékos mezdbnyjatékosként szerepel, miutdn kapusként részt vett
ugyanazon a mérkGzésen.

o Egy csapatnak szandékosan tul sok jatékosa van a jatéktéren.

= Amikor egy mezdényjatékos tovabb hasznadlja hibas Utdjét, illetve meghosszabbitott
vagy megerdsitett Gtével jatszik. (nincs szabdlytalansag jelzés)

Végleges kiallitas 3
A végleges kidllitas 3 ugyanazon verseny kovetkezé mérk&zésérdl vald eltiltasahoz és tovabbi,
a hivatalos szerv altal meghatdrozott blintetéshez vezet.

Végleges kiallitas 3-hoz vezet6 szabalytalansagok

= Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja verekedésben vesz részt. (909) Az a
jatékos tekinthet6 résztvevdének, aki Ut vagy rug.

= Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja durva, brutdlis szabalytalansagot
kovet el. (909) Ez magdban foglalja az (it6 vagy mas felszerelés ellenfélnek dobdsat.

= Amikor egy jatékos vagy a csapatvezetés egy tagja gorombdn viselkedik. (925) A
goromba viselkedés a jatékvezetbk, a jatékosok, a csapatvezetés, a mérkdzés hivatalos
személyzete, a néz6k sulyos megsértését jelenti.

= Amikor egy jatékos vagy csapatvezetés egy tagja er6szakos cselekedetet hajt végre. Az
erGszakos cselekedet szandékos Osszelitkozést, belemenést jelent, amely nem okoz
sérilést. Ide tartozik a mas jatékosra iranyuld kopés, stb.

A kiallitasok és a biintet6iités 6sszefiiggései

Ha egy blintet6ités gélt eredményez, akkor a kidllitast, amelyet maga utan von, amennyiben
az 2 perces kidllitas, vissza kell vonni. Ez magdban foglalja a késleltetett bintet6itést is. Ha a
blintet6utés késleltetése alatt a vétkes csapat egy Ujabb bilintetéitéshez vezets
szabdlytalansagot kovet el, akkor a mésodik szabalytalansagot kell a bintet6iités okozdjanak
tekinteni. Ha egy biintet6(itést a kapus altal elkbvetett szabdlytalansag miatt megszakitanak,
akkor a kapus szabdlytalansagat kell a megismételt biintetéités okozéjanak tekinteni. Ha 5
perces kiallitast itélnek egy biintetéitéssel, vagy késleltetett blintet6utéssel dsszefliggésben,
akkor egy korabban létez6 2 perces kiallitas végrehajtasat kell megsziintetni, ha a blintet6ités
golt eredményez.

7. Gélok
Megadott golok

= Egy gbl akkor tekintendé megadottnak, ha a szabalyoknak megfelelGen szerezték, és
a kozépponton torténd huzassal megerGsitették. Minden megadott gol idejét, a
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golszerz6 és a gélpasszt add jatékos szamat be kell jegyezni a jegyz6konyvbe.
Golpasszt add jatékos a goélszerzével azonos csapatbdl a golszerzésben kozvetlendl
részt vevs jatékos lehet. Minden golnal legfeljebb egy gdélpasszt ado jatékos
jegyezhetd be a jegyz6konyvbe. A hosszabbitds alatt, vagy a jatékrész vagy mérk&zés
vége utan bintet6itésbdl szerzett golt nem kell hizassal meg erdsiteni, de a golt
megadottnak kell tekinteni, amikor mindkét jatékvezet6 a kozéppontra mutat, és a
golt bejegyzik a jegyz6konyvbe.

Egy megadott golt nem lehet érvényteleniteni a huzds elvégzése utan. Ha a
jatékvezetSk biztosak abban, hogy egy megadott gol szabalytalan akkor azt jelenteni
kell.

Szabalyosan szerzett golok

Amikor a labda teljes terjedelmével athalad a gdlvonalon el6lrél egy mezényjatékos
szabdlyos itése utan és a tamado csapat a gollal kapcsolatban vagy kdzvetlentl elGtte
nem kovetett el szabaditéshez, vagy kiallitashoz vezet6 szabalytalansagot.

Ez magdaban foglalja:

o Amikor egy jatékos a védekez6 csapatbdl elmozditotta a kaput az eredeti
helyérdl és a labda el6lrél athaladt a gélvonalon a kapufak jelzése kozott és a
kapufa képzeletbeli helye alatt.

o Amikor 6ngdl sziiletett. Az tekintend6 ongdlnak, ha jatékos Ut6jével vagy
testével aktivan iranyitja a labdat a sajat kapujdba. Ha a vétlen csapat 6ngolt
szerez egy késleltetett kiallitas ideje alatt, a golt mg kell adni. OngdlIndl a
jegyz6konyvbe, az ,,0G” bejegyzést kell tenni.

Amikor a labda teljes terjedelmével dthalad a gélvonalon el6Irél, miutan a védekezé
csapat egy jatékosanak (it6jét vagy testét érintette, vagy a tdmado csapat jatékosa
nem szandékosan érintette a testével a labdat, és a tdmadd csapat a goéllal
kapcsolatban vagy kozvetleniil el6tte nem kovetett el szabadiitéshez vagy kiallitdshoz
vezet6 szabdlytalansagot. A gélt nem lehet szabalyosnak tekinteni, ha a tdmadé
csapat egy mezdényjatékosa szandékosan rugta a labdat kdzvetlenil az el6tt, hogy az
a kapuba jutott. Ha a jatékos szabadlytalan tt6vel szerezte a gdlt és a hibat csak az utdn
vették észre, hogy a labda athaladt a gélvonalon, a gélt meg kell adni.

Amikor egy jatékos, aki nincs a jegyz6konyvbe bejegyezve vagy szabdlytalanul
szamozott részt vesz a golszerzésben. A gdlszerzés magaban foglalja a géllovést és a
gllpasszt is.

Szabalytalanul szerzett golok

Amikor a tdmado csapat egy jatékosa a godllal kapcsolatban vagy kozvetlenil el6tte
szabadlitéshez vagy kidllitashoz vezet6 szabalytalansagot kovet el. (elGirt
szabdlytalansadg jelzés) Ez magdban foglalja azt, amikor egy csapat gélt szerez,
mikdzben tul sok vagy kidllitott, illetve blintetett jatékosa van a jatéktéren, és amikor
a tdmadé csapat jatékosa szandékosan elmozditotta a kaput az eredeti helyérdl.
Amikor a tdmadoé csapat egy jatékosa szandékosan a kapuba iranyitja a labdat
barmelyik testrészével. Mivel ez nem tekinthetd szabalytalansagnak, a jatékot
huzassal kell folytatni.

Amikor a labda a hangjelzés kdzben vagy utana halad at a gélvonalon. A jatékrésznek
vagy a mérk6zésnek vége, amint a hangjelzés elkezd szdlni.

Amikor a labda a kapuba kertl anélkdil, hogy a gélvonalon el6lrél athaladt volna.
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= Amikor egy kapus egyébként szabalyos mddon az ellenfél kapujaba dobja vagy rugja a
labdat. Mivel ez nem tekinthet6 szabalytalansagnak a jatékot huzassal kell folytatni. A
labddnak érintenie kell egy masik jatékost vagy annak felszerelését, miel6tt a kapuba
jut.

=  Amikor a tdmadd csapat egy mezényjatékosa szandékosan rugja a labdat és az a
kapuba jut, miutan egy ellenfél jatékost vagy annak felszerelését érintette. Mivel ez
nem tekinthetd szabalytalansdgnak a jatékot huzassal kell folytatni. Azonban ha egy
jatékos egy ellenfél jatékos szandékosan labbal passzolt labdajat iranyitja sajat
kapujaba, a golt meg kell adni.

= Amikor a vétkes csapat golt szerez a késleltetett kiallitas alatt. A kiallitast végre kell
hajtani és a jatékot huzassal kell folytatni.

=  Amikor a labda a jatékvezet6rél kdzvetlenil a kapuba kerdl.

8. A palya méretei

Mellékletben
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Il. MFSZ szabalyzatai és bajnoki kiirasok modul

Jelen modul a Magyar Floorball Szakszovetség azon szabalyzataibdl tartalmaz szemelvényeket,
melyek ismerete a jegyz6konyvvezetbi tevékenység soran nélkilozhetetlen.

9. Versenyszabalyzat

Az irdnyité szervek, a versenyrendszer résztvevGinek egymads kozotti kapcsolattartdsi formai
Az iranyito szervek, a versenyrendszer résztvevGi egymassal irasos formaban, telefonon,
elektronikus uton és személyesen (érintkeznek) tartjak a kapcsolatot. A keletkezett iratokat,
hivatalos értesitGket levélben postai uton, vagy telefon Utjan meg-kildoétt levélben (faxon)
illetve a versenyszervezs honlapjan torténé megjelenéssel, vagy elektronikus levélben (e-mail-
ben) kell megkiildeni. Postai Utnak tekintendd a futar utjan megkuldott irat is.

A versenyrendszer

A versenyrendszer lehet:
= meghatarozdsa szerint hivatdsos, amatér, vegyes (nyilt)
= arészt vevGk neme szerint férfi (fid), n6i (ledny), vegyes
= arészt vevlk kora szerint feln6tt, utanpotlas, oregfiuk
= 3 palyaméret szerint nagypalyas, unihoki, kispalyas
= |ebonyolitdsa szerint bajnoki, kupa, egyéb

Versenykiirasok

Az MFSZ a versenykiirdsokban hatdrozza meg a szovetség rendszerében vald részvétel
altalanos és az Orszagos Bajnoksag osztdlyaiban és mas, orszagos hatokord versenyeken vald
részvétel konkrét feltételeit.

Jatékos nevezési lista

A csapatnevezés utdn minden egyesiilet koteles jatékosait csapatonként nevezni a
versenykiirdsban megadott id6pontig és mddon. A nevezés alapjan a Szakszovetség a
jatékosok részére versenyengedélyt ad. Mind a bajnoki év kezdetén, mind a potnevezés soran
egy egyesiilet csak leigazolt jatékosat nevezheti azon bajnoksagokba, ahol érvényes
versenyengedélyhez kotott a palyara I1épés. A rajtengedélyt igényl6 versenysorozatok ez aldl
kivételt képeznek, amennyiben nem egyestletként neveznek. (Iskolai csapat).

Jatékosok részvételének feltételei

MérkGzésen az egyesiiletek azon igazolt és versenyengedéllyel (online jegyz6kdnyv hianyaban
a hitelesitett, a Szakszovetség honlapjarél csapatvezet6i jogosultsdg mellett le-tolthets
Osszesitett nevezési lista formajaban) rendelkez6 jatékosai szerepelhetnek, akik sportorvos
altal kiadott, érvényes sportorvosi igazolassal és érvényes, az MFSZ altal kiadott tagsagi
igazolvannyal rendelkeznek (tagsagi igazolvany megléte a rajtengedélyt igényl6
versenysorozatokban nem elGirds, amennyiben nem egyesiletként neveztek a
versenysorozatba). A sportorvosi igazolasok érvényessége 1 év, a sportorvosi vizsgalat
idejében még be nem toltott 18. életév esetén 6 hénap.
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Amennyiben olyan jatékos |ép palyara, aki nem felel meg az 1./ pont kdvetelményének, azt
jogosulatlan jatéknak kell tekinteni, figgetlenil a jatékvezetd erre vonatkozo szere-pétél. Az
egyesllet ellen inditott fegyelmi eljards mellett a gy6zelem 5-0-s gélkilonbséggel a vétlen
feletilleti meg.

Minden mérk&zés el6tt a jatékvezet6k vagy a versenykiirasban erre felhatalmazottak
ellenérzik a jatékosok jatékjogosultsagat (tagsagi igazolvany, sportorvosi igazolds, online
jegyz6konyv hianyaban a nevezési lista). Amennyiben a csapatvezet6 a mérk&zés el6tt a
jatékvezetének jelzi, hogy a csapat igazoldsait, annak egy részét és/vagy a nevezési listat nem
tudja bemutatni, ugy ezt kilonleges eseményként jelezni kell a mérk&zés jegyzékonyvén. A
csapat pdlydra léphet, ha minden jatékos fényképes igazolvdnnyal igazolja magat. Ekkor a
csapatvezetének 6t munkanapon beldl be kell mutatnia az érvényes igazolasokat a
Versenybizottsag egy tagjanak vagy a Fétitkarnak, valamint 10 000 Ft blintetést kell fizetnie.
Amennyiben egy csapat elmulasztja bemutatni az igazolasokat, vagy azok koézul barmelyik nem
érvényes, vagy adott versenysorozatban mdasodszor él ezzel a lehet8séggel, a gy6zelem 5-0-3s
golklilonbséggel a vétlen felet illeti meg, és az esetet ki nem allasként kell kezelni. Ekkor a
vétkes fél kartéritést koteles fizetni, melyet a Versenybizottsdg a Versenyszabdlyzat
értelemében szab ki.

Az MFSZ versenyrendszerében csapatonként korlatlan szamua kilfoldi allampolgdrsagu,
Magyarorszagon igazolt, versenyengedéllyel és sportorvosi engedéllyel rendelkezd jatékos
szerepelhet.

A jatékvezetdk és a zsliri
Minden mérkézést két jatékvezeté és két fo zsliri (jegyz6konyvvezeté és idomérd)
kozremiikédésével kell megrendezni az alabbi kivételek lehetGségével:
= Magyar Kupa és bajnoki mérkézésen kivil egyéb mérkézéseket sziikség esetén a
résztvevd csapatok beleegyezése esetén egy jatékvezetd is levezetheti.
= Az unihoki mérk&zéseket egy jatékvezetd kozrem(ikodésével is meg lehet rendezni.

A zsiiri csak 15 éven feliili személy lehet. A jegyz6konyvvezet6i és idomérdi dijrél a
mindenkori versenykiiras rendelkezik. A jegyz6konyvvezet6 koteles elérhetGségét sziikség
esetére a jatékvezetdk kérésére k6zolni veliik.

A jatékvezetSnek és a zslirinek a mérkozés kiirt kezdési id6pontja el6tt 30 perccel a
mérko6zés helyszinén meg kell jelenniiik. Ellenkez6 esetben a Jatékvezetdi Testllet vagy a
Versenybizottsdg elsé alkalommal figyelmezteti, majd a kovetkez6 alkalommal pénz-
blintetéssel sujtja a jatékvezetbket vagy a zs(rit biztositd palyavalasztd egyesiiletet.

A csapatoknak a jatékvezetSkre és a zslirire a mérk6zés kiirt kezdési id6pontjatdl szamitott
20 percet kell varniuk. A zslirit a palyavalaszté csapat biztositja. Amennyiben ezt
elmulasztja, akkor ugy kell tekinteni, mintha a mérk6zésen meg sem jelent volna a csapat.
A vendégcsapat egy kép-viselGje jogosult a zsliri munkdjanak ellendrzésére, és esetleges
észrevételeit a Verseny-bizottsaghoz 3 munkanapon beliil levélben (e-mailben) eljuttatni.

A jatékvezet6knek a palya jatékra vald alkalmassagat a mérk&zés kiirt kezdési id6pontja eldtt
20 perccel kell eldontenilk, ugyanakkor kell ellenérizni a jatékosok jatékjogosultsagat is.

27



MFSZ Jegyz6kdnyvvezetbi tananyag 2016

A jatékvezetok a hazai csapat online jegyz6konyv hianyaban a mérkdzés jegyz6konyvét
koteles 10 naptari napon beliil a Szakszovetség irodajaba (postacimére, elektronikus
levelezési cimére) vagy a verseny koordinatorahoz eljuttatni. A versenykiiras ettdl eltér6
elGirast is tartalmazhat. Amennyiben a mérkézésen végleges kiallitas, kiilonleges esemény
tortént, vagy a jatékvezet6 barmilyen megjegyzést vezet fel a jegyz6konyv erre vonatkozéo
részére, a fenti hatarid6 3 napra rovidiil. Emellett 24 6ran belll e-mailen értesitenilik kell a

Versenybizottsagot.

Bajnoki és kupamérkézéseken a zs(iri asztalnal csak a zsliri, a vendégcsapat képviselGje és
az arra feljogositott szovetségi megbizottak (tornaigazgatd, szovetségi ellendr)
tartézkodhatnak. Nem tartézkodhat a zs(iri asztalnal olyan személy, aki ellen eltiltas fegyelmi
blintetése van érvényben.

A csapatok vezet6i

Az egyesiilet valamennyi sportvezetdje, jatékosa, edzbje koteles olyan magatartast tanusitani
és tandusittatni, beleértve a mérkézéssel kapcsolatos nyilatkozatokat is, amely a floorball
sportdg és a szponzorok jo hirnevét szolgdlja. A cserepadnal a mérkGzésre nevezett
jatékosokon kiviil legfeljebb 5, az egyesiilet részérdl delegalt személy tartézkodhat, akiket a
jegyz6konyvben fel kell tiintetni. Nem tartézkodhat a cserepadnal olyan személy, aki ellen
eltiltas fegyelmi biintetése van érvényben.

Az edz6k és vezet6k a hazai rendezvényeken sajat felelGsségiikre vesznek részt, azon sajat
maguk, illetve egyesuletiik altal kotott biztositas érvényes.

Szovetségi ellendr

A bajnoki és Magyar Kupa mérkézésekre a Szakszovetség, a Versenybizottsdg vagy a
Jatékvezetdi Testiilet szovetségi ellen6rt jeldlhet ki, lehet6ség szerint az Elndkség, vagy a
bizottsagok tagjai kozil. A Szakszovetség szovetségi ellenért mas mérkdzésre is kijelolhet.

A palya kdvetelményei

Bajnoki illetve kupamérkézések lebonyolitasdra alkalmas palyat, termet a Nemzetkozi
Floorball Szbvetség altal kiadott szabdlykonyvek hatdrozzak meg. Az Unihoki mérk6zések
lebonyolitasara alkalmas palyat, termet az MFSZ altal kiadott Kiegészit6 Unihoki Szabalykonyv
hatdrozza meg. A bajnoki és kupamérkézésekre a rendezé egyesiilet koteles cserepadot,
biintet6padot és a zslrinek megfelelé6 helyet biztositani. Ugyancsak koteles a
vendégcsapatnak zarhatd 0lt6z6t és furdési lehetdséget biztositani. A rendezd csapat a férfi
OB1, OB2, n6i OB és Magyar Kupa negyeddontd, el6donts és donté mérkdzésein koteles
elektromos eredményjelz6t és idomér6t biztositani, melyen a hatralévé id6t és az
eredményt a jatékvezetGk, jatékosok, csapatvezetSk és a nézék is jol lathatjak. Egyéb
mérk6zéseken ennek hidnyaban kiilon stopperorat a jatékidé mérésére.

A rendezd csapat koteles gondoskodni a jaték megfelel6 feltételeirdl, illetve a nézdk
biztonsagos és kulturalt szérakozasanak feltételeir6l. Amennyiben a jatékvezet6 ugy latja,
hogy a jatékosok testi épsége vagy a néz6k biztonsagos és kulturalt szérakozdsa veszélyben
van, felkéri a rendez8 csapatot a hianyossagok megsziintetésére. Amennyiben a helyzet nem
valtozik, a jatékvezet jogosult 2x10 perc szlinet elrendelésére, illetve, ha a helyzet tovabbra
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sem javul, a mérkGzés félbeszakitdsara. A kényszersziinetet, illetve a mérkszés
félbeszakitasat a jatékvezet6knek a jegyz6konyvon jelezniiik kell, és mérk&zés tovabbi
sorsardl, valamint a csapatok esetleges szankcidirdl a Versenybizottsag (a Versenyszabalyzat
alapjan) és a Fegyelmi Bizottsag (a Fegyelmi Szabalyzat alapjan) hataroz.

A mérkdzések lebonyolitasi rendje

A mérk6ézés megkezdése el6tt — a kozonség Udvozlése utdn — a vendégcsapat jatékosai
kézfogassal koszontik a jatékvezetbket és a hazai csapat jatékosait, majd a hazai csapat
jatékosai koszontik a jatékvezetSket. Ha a kiirt mérk6zést a rendezd egyesiilet nem rendezi
meg, a gy6zelem 5-0-3s golkilonbséggel az ellenfelet illeti meg. Ha a mérk6zés elmaradasa a
rendezd egyeslletnek felrohato, vele szemben fegyelmi eljarast kell lefolytatni. A mérkdézés
kiirt kezdési idGpontja el6tt 20 perccel a csapatok képviselGinek az igazolasokat,
versenyengedélyeket és a szereplé jatékosok és hivatalos személyek listajat, pontosan
kitoltve, és aldirva a zs(irinek at kell adni vagy az online jegyz6kényvbe regisztraltatni a
zs(irivel. Egyéb esetben a jatékvezetGnek kotelessége jelentenie azt a Versenybizottsag felé.
A mérk6zés megkezdése utan Gj név mar nem keriilhet a jegyz6kényvbe.

A mérkoézés jegyzokonyvébe csak az érvényes versenyengedéllyel rendelkezé jatékosok
keriilhetnek beirdasra. Amennyiben a mérkdzés folyaman érvényes versenyengedély nélkiili
jatékos lép palyara, a jatékvezet6nek a jatékot azonnal meg kell szakitania, és a jatékos
jogosulatlan szereplése esetén a mérkdzést befejezettnek kell nyilvanitani. Ez esetben a
vétkes csapat illetve jatékos ellen fegyelmi eljarast kell inditani, és a mérkdzést a vétlen
csapat javara kell igazolni 5-0-s gélarannyal.

Varakozasi id6

Amennyiben egy csapat a mérk&zés kiirt kezdési idépontja el6tt nem jelentkezik jatékra, vagy
ha a |étszama nem felel meg a szabalykdnyvben foglaltaknak, Ugy a varakozasi id6 20 perc. Ha
a varakozasi id6 leteltével a csapat |étszama tovabbra sem nem felel meg az el6irtaknak, ugy
tekintendd, mintha meg sem jelent volna. Ha a jatékvezet6k a mérkézésre alkalmatlannak
talaljak a palyat, akkor a mérkézést elhalasztjak. Ha azonban varhaté a palyaviszonyok javuldsa
2x20 perc varakozasi id6t rendelnek el. Ha a pdlyaviszonyok javultak a megallapitott
varakozasi id6 alatt, a két csapat egylttes beleegyezésével hamarabb is elrendelhetik a
kezdést. Ha a vdrakozasi id6 leteltével valamelyik csapat létszdma nem felel meg az
elGirtaknak, ugy tekintendd, mintha meg sem jelent volna.

Az elmaradt mérkszés jatékvezetGi és versenyellendri dijat a vétkes egyesiilet koteles
kifizetni.

Elmaradt, félbeszakadt mérk6zések

Ha egy csapat a mérk&zésen nem jelenik meg, nem all ki, vagy a mérkézés folyaman a jatékot
megtagadja — fliggetlenil az esetleges fegyelmi eljarastdl — a gy6zelmet 5-0-3s
golklilonbséggel a szabalyosan megjelent csapat kapja. Minden fent emlitett esetben a VSZ
23.§ szerinti atalany-kartéritést meg kell fizetni. Amennyiben egyik csapat sem jelenik meg a
mérk&zésen, nem all ki, vagy mindkét csapat a jatékot megtagadja — levonul — a mérkézést 0-
0-as golklilonbséggel lejatszottnak kell tekinteni, és egyik csapat sem kap pontot. Amennyiben
a mérkdSzést a jatékvezetbk id6jarasi vagy mas objektiv, elharithatatlan akadaly miatt szakitjak
félbe, és a mérkdzés 50%-at mar lejatszottak, akkor a mérk6zést a palyan elért eredménnyel
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kell igazolni. Amennyiben kevesebb, mint 50%-at jatszottak le, és a Versenybizottsag az
Ujrajatszasrol dont, akkor a VSZ 12.§ szerint kell eljarni. Kieséses mérk&zést mindig meg kell
ismételni.

Jatékido

A rendezd csapat és a jatékvezet6k kotelesek a kiirdsban meghatdrozott idejli bemelegitést
biztositani a csapatoknak. Ha a mérk&zést a jatékvezet6k rendezési hidnyossdgok miatt
szakitjak félbe, az esetleges fegyelmi eljarassal parhuzamosan, a Versenybizottsag dont a
mérk&zés Ujrajatszasarol, vagy az eredmény igazolasardl. Ha az id6jarasi viszonyok vagy mas
ok miatt a pdlya jaték kozben alkalmatlannd valik, a jatékvezet6k a mérk&zést barmikor
megszakithatjak. Ha a korlilmények 2x20 perc varakozdst kdvet6en nem javulnak, vagy a
mérk&zés folytatasa eleve reménytelennek lat-szik, a mérk&zést a jatékvezetbk véglegesen
félbeszakithatjak.

A félbeszakadds okat és idejét a jegyz6kdonyvben rogziteni kell, majd arrdl tdjékoztatni a
Versenybizottsagot.

10.Fegyelmi Szabalyzat

A Fegyelmi Szabalyzat rendelkezéseit kell alkalmazni a Magyar Floorball Szakszovetség
miikodésének keretében testnevelési és sporttevékenységet kifejté szervezetek, a
Szakszovetség nyilvantartott  sportoldi, a sportagban tevékenységet folytatd
sportszakemberek, valasztott tisztségvisel6k altal elkdvetett fegyelmi vétségek elbirdlasa
soran.

Fegyelmi vétségek
Fegyelmi eljarast lehet lefolytatni azzal a sportoléval, sportszakemberrel szemben, aki:

= aSzakszovetség, illetve a Nemzetkozi Szovetség jaték-, verseny-, igazoldsi-, atigazolasi-
, illetve egyéb szabalyzataiban foglalt kotelezettségeit vétkesen megszegi;

= sporttevékenységével 6sszefliggésben blincselekményt kovet el;

= sportteljesitménye fokozdasdra tiltott teljesitményfokozé szert vagy maddszert
(dopping) alkalmaz, illetve annak alkalmazdasaban kozremdkodik;

= tagsagi viszonydbdl ered6 kotelezettségeit mas moddon vétkesen megszegi, igy
kiilontsen a sporttevékenységgel Osszefliggésben maganak vagy mdsnak jogtalan
elényt kér vagy megszerez, tovabba mdasnak jogtalan el6nyt nydjt, vagy elény nydjtasat
megkisérli, botranyos vagy erkdlcstelen viselkedést tanusit.

= a2 Szakszovetség szerveit, munkavégzését, munkatarsai személyét kozvetlendl,
sulyosan sérté kifejezésekkel illeti.

= 2 floorballal 6sszefliggésben barkit nyilvdnosan becsiletsérté kifejezésekkel illet,
hatranyos, megkiilonboztets intézkedéseket alkalmaz, vagy rossz hirbe hoz, valakivel
szemben rdgalmazé maédon faj, bdrszin, nyelv, vallds vagy néprajzi hovatartozasa
miatt, vagy barmilyen egyéb az egyenl6 banasmadd elvével ellentétes, gyliloletre uszitd
és/vagy lenéz8 cselekedetet kovet el, lebecsul6 szavakkal illeti az ellenfél
jatékosat(ait), sajat jatékostarsat, az edzlket, sportvezetbket, illetve a
versenyrendszert kiiré szovetség, és az abban résztvevé sportszervezetek
sportszakembereit, fegyelmi felelGsségre kell vonni.
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Sportfegyelmi vétséget kovet el az a sportszervezet, amely a Szakszovetség Alapszabalyaban,
illetve mas szabalyzataiban meghatdarozott elGirasait vétkesen megszegi, vagy annak nem tesz
eleget.

= Ha a néz6k hatranyos, megkilonbozteté jellegl, gydloletre uszitd kifejezéseket
haszndlnak, illetve ilyen tartalmu jelszét, jelmondatot hordozé tablat (papir vagy
szOvetszalagot is) helyeznek ki, vagy vétkesek barmilyen egyéb hatranyos
megkllonboztetést tartalmazd, gy(iloletre uszité és/vagy lenézé viselkedésben a
mérkézésen, akkor az illetékes Fegyelmi Bizottsag koteles eljarni azzal a vétkes
sportszervezettel szemben, melyhez beazonosithatdan tartoznak a szurkoldk.

= a3 sportszervezet sportoldja, sportszakembere, tagja, tulajdonosa, tisztségvisel6je
sulyosan sportszer(itlen mdédon viselkedik;

= 3 jatékvezet6 a mérkSzés folyaman tobbszor is fegyelmezteti a jatékosokat,
sportszakembereket, akik ennek ellenére tovabb folytatjdk a sportszer(itlen
viselkedést;

= 3 csapat tiltakozdsul elhagyja a palyat, vagy megtagadja a mérkézés folytatasat; illetve
a hivatalos kezdési id6pontban a jatékvezetd felhivasara sem hajlandé a mérkézés
megkezdésére.

= szerz6désben, megallapodasban vallalt kotelezettségei tekintetében barkit félrevezet,
megtéveszt;

= sportszervezetének jogtalan elényt szerez, illetve masoknak jogtalan elényt nyuijt,
hatranyt okoz, valamint ezek barmelyikére kisérletet tesz.

" nincs biztositva a rend a sportlétesitmény terliletén a csapatok sportlétesitménybe
érkezése és a jatékvezet6 mérkdzés kezdetét jelz6 sipszava kozott, a mérk6zés alatt,
és a mérk6zés lefujasatol a jatékvezetbk és a csapatok sportlétesitménybdl torténé
tdvozasaig, és féként akkor, ha:

o anézbk hangosan, hatranyos megkiilonboztet6 kifejezéseket hasznalnak, ilyen
jellegl, jelmondatokat tartalmazdé tabldkat, feliratot tartalmazd egyéb
eszkdzoket helyeznek ki, hatranyos megkilonboztetést jol lathaté mddon
tartalmazé ruhanemdvel rendelkeznek;

o engedély nélkil bemennek, vagy kisérletet tesznek arra, hogy bemenjenek a
palyara

o tdargyakat dobalnak be a jatéktérre

V3 bejelentd lap
Melléklet

11.lgazolasi Szabalyzat

A floorball jatékos igazolasa
A kidllitott floorball igazolvany a floorball jatékosra vonatkozdan egységes és tartalmazza az
igazoldssal és atigazoldssal 6sszefliggé adatokat. A floorball igazolvany a kovetkezd adatokat
tartalmazza:

= a3z igazolas szamat és az igazolads datumat

= azigazolast végzs szervezet hivatalos aldirasat és bélyegz6jének lenyomatat

= asportold sportegyesiiletét

= afloorball jatékos igazolvany képét.
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Az igazolasi szervezet — MFSZ - bélyegzGjét ugy kell elhelyezni, hogy a bélyegzé egy részének
a fényképre, masik részének az igazolvany lapjara kell kerilnie. Az igazolasi-atigazoldsi
szervezet a megfelel6 felismerhet6ség és azonosithatdsag céljdbdl a floorball jatékost a
fénykép kicserélésére kotelezheti.

12.Bajnoki kiirasok

Az egyes bajnoki kiirdsok tartalmazhatnak az MFSZ szabalyzataindl szigorubb, vagy azokon
fellli elGirasokat, melyek a mérkézéseken kozrem(ikodsé személyekre vonatkoznak, igy a
zsdrire is.

Az adott mérkGzés el6tt érdemes tdjékozddni arrél, hogy a vonatkozd bajnoki kiiras tartalmaz-
e a szabdlyok altal elGirtakon fellil tovabbi elGirasokat a zs(iri tevékenységére vonatkozdan. A
tovabbiakban két fébb elbirast részleteziink, melyek toébb orszagos bajnoksag kiirasaban
megtalalhatodak.

Hivatalos személyek

Jegyz6konyvvezet6rél és idbmérdrdl a hazai csapat koteles gondoskodni. A mérk6zéseken

kilon jegyz6konyvvezetd és idéméré javasolt, de sziikség esetén egy személy is betdltheti a

két funkcidt. Jegyz6konyvvezets és az idéméré csak a 15. életévét betdltott, megfelelGen

felkészitett személy lehet. Amennyiben a rendezé egyesiilet a zslri biztositdasdban mulasztast

kovet el, a mérk&zés lefolydsatdl fliggetleniil 10 000 Ft bilintetést koteles befizetni a szOvetség

részére.

= AjegyzGkonyvvezet6 és az id6mérd ajanlott dija, melyet a rendezs csapat a helyszinen

koteles kifizetni, mérk&zésenként 1 000-1 000 Ft. A csapatok az altaluk biztositott
személyek esetében ett6l kozos megegyezéssel eltérhetnek.

Egyéb rendelkezések

A bajnoksag soran a jegyz6konyv vezetése online torténik. Papir alapu jegyz6konyv vezetése

nem szlikséges, kivéve, ha miszaki, technikai probléma az online vezetést nem teszi lehet6vé.

A pdlyavalaszté csapat - erre az esetre - koteles papir alapu jegyz6kdnyvet biztositani. Az igy

vezetett mérkGzés eredményét a mérkézés napjan 24 6rdig, a teljes jegyz6konyvet a

mérk&zést kovetd nap 24 6rdig a palyavalaszté egyesiilet koteles feltdlteni az MFSZ honlapjara

(www.hunfloorball.hu). Ennek elmulasztdsa 3000 Ft-os pénzblintetést vonhat maga utan.

= Amennyiben az online jegyz6kdnyv vezetése a rendezd csapatnak felréhatd okbdl nem

torténik meg, akkor a rendezé csapat 10000 Ft blintetést koteles fizetni a Szakszévet-
ség részére.
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1. Adminisztracio modul

13.Jegyz6konyv

Jegyz6konyv sablon
Mellékletben

Online jegyz6konyv

Az online jegyz6konyv hasznalata nagyban megkonnyiti a bajnoksagok adminisztraciojat,
altala nem csak a helyszinen kévethet6 valds id6ben az adott talalkozé. Ennek okdn a feln6tt
bajnoksagokban kotelezd a hasznalata.

A pdlyavdlasztd egyesiilet felhasznaldnevével belépve lehet elérni az MFSZ hivatalos oldalan
az online jegyz6konyv fellletét, mely killemét tekintve nagyban hasonlit a papir alapu
jegyz6konyvre, igy kitoltése egyértelm.

14.Jegyz6konyv kitoltése

A mérkdézés altalanos adatai

Az dltalanos adatokat a jegyz6konyv bal felsé sarkaban talalhaté celldkba kell felvinni, igy ide
kell irni az adott mérkézéshez tartozé bajnoksag, kupa nevét, a rendezé (palyavalasztd) felet,
a helyszint, datumot és a mérkézés/forduld sorszamat.

A mérk6zés végén toltendé ki az eredmény cella, melyben a zardjelen belll a jatékrészek
részeredményeit kell feltiintetni. A részeredményekhez csak az adott jatékrészben esett
golokat kell Osszesitve irni, nem szabad az azt megel6z6 harmadokban szerzettekkel
Osszeadni.

Amennyiben a taldlkozdn végleges kiallitas vagy kilonleges esemény torténik, azt ,X” jellel kell
jelezni az adott cellaban. Az eseményleirdst a jegyz6konyv szabad fellleteire kell feljegyezni a
jatékvezetGkkel egyeztetve.

Verseny Rendezé

Helyszin

]

Datum Mérkézés szam “Enu Es Vealeaes Kialita
FOORBALL MERUMES oo

( 1 ’ ) Kilénleges esemény

Eredmény
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Csapatlistak

A jatékosok és a csapathoz tartozo hivatalos személyek listajat a lenti jegyz6konyv részletbe
kell felirni. A hazai és vendég csapatot a bajnoksagba/kupdra regisztralt teljes névvel kell a
megfelel6 celldban feltlintetni (,Hazai csapat” és ,Vendég csapat”)

A csapatkapitanyokat és a kapusokat a szabalyok altal elSirt formaban jeldlni kell.
Csapatkapitanyt ,,C”, mig a kapust ,,C” betlivel a szdmuk el6tti cellaban azonos sorban.

A hivatalos személyeket is jel6lni kell a jegyz6konyvben, a felsoroldsukat kévetéen mind a
jatékosok mind a hivatalos személyek résznél iresen maradt sorokat jol lathatdan ki kell hazni
(megakadalyozandd a mérkézés kozbeni tovabbi kitoltést), majd a hivatalos személyek alatti
mezb8ben a csapatvezetének alairdsdval kell ellatnia a listdt a mérk&zés kezdését megel6zben.

Hazai csapat Vendég csapat
G/C|Szam Jatékosok szamsorrendben Szlletésiidd | G/C|Szam| Jatékosok szamsorrendben Szlletési id6
Hiv. szem Hiv. szem

1 1

2 2

3 3

4 4

5 5
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Mérkdzés eseményei Jr 1dé Szam Gol Atadas |Biintetés

A  mérk6zésen torténdé eseményeket (gdl, -

kidllitads, kulonleges esemény) a jegyz6kdnyvon -

fel kell tiintetni. Ennek helye a nyomtatvany jobb N
oldalan talalhatd, ahol az aldbbiak szerint kell a

mezoket kitolteni:

= Jr: Jatékrész. Csak az adott jatékrész els6

feljegyzést igényl6  eseményél kell B

feltlintetni. (1. 1. I1l. H) B

= |d6: Az esemény ideje a mérkbzés -

kezdésétsl szamitva, azaz nem az adott -

harmadon belil.

= Szam: A gdlszerzé/kiallitott  jatékos

mezszama.

= GOl: A mérk&zés alldsa az adott gollal -
egylttesen. Kiallitasnal nem kitoltendd! -

= Atadas: A gblpasszt add jatékos mezszama. -

=  Bintetés: A kidllitds szabalytalansag

jelzése sorszammal (pl. 901)

Jatékvezetdk, jegyz6konyvvezetdk, egyéb

A jatékvezet6k neveit a megfelel6 celldkban nyomtatott betlivel, olvashaté formaban fel kell
tintetni. A jatékvezet6knek a mérk&zés végén aldirasukkal kell ellatniuk a dokumentumot
miutan meggy6z8dtek arrdl, hogy az megfelel8en lett kitoltve. Az alairast kovetéen nem lehet
maddositani jegyz6konyvon.

A kapuralovéseket opcionalisan lehet szamolni a mérk&zés alatt, amennyiben a zslri munkajat
nem hatraltatja, ezen cella kitoltése nem kotelezd!

A jegyz6konyvvezetd nevét nyomtatott betlvel, olvashaté formaban fel kell tiintetni, majd a
mérk&zés végén aldirdsaval el kell latnia a jegyz6konyvet, illetve az esetleges tovabbi
intézkedés céljabdl telefonszamat meg kell adnia.

A nézBszamot az esetleges statisztikai adatelemzés miatt sziikséges feltlintetni. Amennyiben
a zsliri nem tudja pontosan meghatarozni a jelenlévé néz6k szamat, ugy a leheté legpontosabb
kozelitéssel kell adminisztralni.

Jatékvezeto aldirasa Jatékvezetd _ Jegyzokonyvvezetd alairasa Nézészam
Kapuralovések

Jatékvezeto alairasa Jatékvezetd - ( Jegyzokonyvvezetd Telefonszam

—

ww w .hunfloorball.hu
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15.0nline jegyz6konyv eltérései

A mérk&zésre vonatkozo alap adatokat a rendszer automatikusan kitolti, azokat csak indokolt
esetben lehet korldtozottan megvdltoztatni. A rendezs és adott esetben a végleges kiallitas
és/vagy a kiilonleges esemény kitéltése indokolt.

Jatékosok, hivatalos személyek, jatékvezetSk
A jatékosokat a legordiild listabdl lehet hozzaadni a mérk6zéshez

A hivatalos személyeket manualis beirva kell megadni.

A jatékvezet6ket a Hunfloorball adatbazisabdl sziikséges hozzarendelni (legordiilé meni)
abban az esetben, ha azok mg nem keriltek beallitdsra. Arra az esetre, ha a jatékvezeté
valamilyen oknal fogva nincs a listdban, Ugy van lehetdség a birdk kézi megadasara is.

Amennyiben a fentiek kitoltésre keriiltek (,Felvisz” gombra kattinva), a jatékvezet6knek
Hunfloorball jelszavuk megadasaval le kell zarniuk a mérkézés kezdete el6tt a jegyz6konyv
ezen részét.

Események, biintet6k, mérkozés vége

A mérkézés eseményeit hasonlé mdodon kell feltlintetni, mint ahogyan az a papir alapu
jegyz6konyvek esetében torténik. Meg kell adni az id6t (a kezdéstél szamitva), majd
kivalasztani a csapatot és az esemény tipusat, illetve részletez6 adatait (gol, gdlpassz, kiallitas
kddja). Fontos, hogy a mérk&zés kezdetekor mindkét csapatbdl meg kell adni a kezdd kapust!
Minden interakciét a Ment gombbal kell rogziteni.

Amennyiben biintets [6vésekre kerll sor a mérkGzés végén, Ugy a Blintet6k gombra kattintva
érhet8ek el a szikséges tovabbi mezék. Minden biintetd 16vés esetében meg kell adni a
csapatot, a jatékost, illetve a végkimenetelt (bel6tt, vagy kihagyott).

A mérkézés végén a jatékvezetbknek ismét jelszavuk megaddsaval kell véglegesen lezarni a
jegyz6konyvet (Vége gomb).

16.Egyéb javaslatok
Mérkdzés elott
Erkezzen kipihenten és jo fizikai és mentélis dllapotban! Induljon el kordn a mérk&zés

helyszinére. Legaldabb 30 perccel a mérkézés kezdete el6tt érjen oda a helyszinre. Utcai
ruhaban érkezzen.
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